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~ind lquer qu :l ne doitp
étre sous tension lorsque
l'appareil est en cours
d'installation.

Le feu, les eiectrocutlons oLl
des problémes graves

. pourraient arriver si I' apparellf“

est sous tension.

. |Ne démontez pas ou ne modiﬁez pas I'appareil. :

Risque dmcendle delectrocutlon et de grave
problemes. :

: “Assurez-vous qee I’ allmentatlon de-
‘bateau soit compatible avec ceile de

1 Fappareil. : T

- ka connexion & une: mauvalse al‘l-menfatlen :

Si de I'eau s'infiltre dans l'appareil, éteignez-
le immédiatement, sinon, Il risque d'émettre
des vapeurs nocives et prendre feu.

Si vous continuez d'utiliser ce matériel, le feu,
des électrocutions ou des problemes graves
psuvent survenir.

Ne laissez pas de récipient contenant
~ .l un quelconque liquide prés de I'appareil. -

Hlsque d' mcendle d eiectrocutlon et de graves
probiemes

Standard | |

Appareil

0.7 m

Dlrectlen o

06m

N'utilisez jarnais l'appareil avec les mains
humides. :

Vous pourriez vous électrocuter.

Ne placez pas ['appareil pres d'une source.

de chaleur

La chateur peut abimer les circuits électriques
de l'appareil et faire fondre certains composants
qui pourraient provoquer des courts circuits ou
un inrcendie.

—A propes de TFT L

‘ Le TFTLCD a été fabnque avec Ies
5 _demleres technuques E_CD et aﬁr ;

f—.d_e mauvais fonctmnner_nent...
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 Systéme Géodésique

_ Vous allez ut|l|ser un systeme de posmonnement Cet apparell vous donnera les coordonées
. de votre position qui sera reportée sur une carte, Pour relever les postions des différents -

‘points de votre carte, les géographes ont utilisé un Systeme de projection pour developper
la partie de sphere terrestre su.un plan.

Les. geographes ont aussi chor3| un systeme geodesrque (un systeme de reference) pour

- donner [es coordonnées de chaque élément de la carte.

_ Il existe une multitude de systemes geodesrques Pour reporter Ies posmons GPS surune
- carte, ou pour entrer des positions relevées sur une carte dans le GPS (waypomt) il faut
utlllser Ie méme systeme geodes:que pour le GPS et pour Ia carte.

',Sl vous avez des systemes géodésiques différents, les postions seront toutes decaiees
- Cela peut avoir des consequences désastreuses sur votre navigation. -

) *-.i-_Le systeme geodesu:;ue utilisé par le GPS est le WGSB4 Si vous voulez avoir une

"~ concordance des positions avec votre carte, il faut entrer dans votre GPS le systéme

. géodésique de la carte, généralement rndlque dans la cartouche de la carte (EUROPESO o
SR -pour la plupart des cartes frangalses) Voir page 7. 4 : )



QU'EST-CE QUE LE WAAS?

‘Le WAAS disponibie en Amérique du Nord, est un fournisseur de données internationales du ~
systéme de navigation SBAS (Systéme d' augmentation de la précision des données satelhtes)
“Le fournisseur SBAS permet & I'utilisateur de corriger les signaux GPS, pour obtenir une -

meilleure précision de position & trois métres pres. Deux autres fournisseurs SBAS sont en

. cours de développement, MSAS (Systéme d'augmentation de la précision des données’

satellites multifonctions) pour le Japon et 'EGNOS (Service de navigation geostationnalre ,
- européen) pour 'Europe. Tous ces fournisseurs seront compatibles les uns avec les autres, ce_
qui permettra une premsmn de position en continu pour les utilisateurs SBAS

. Au moment du lancement du Iog|01el le WAAS est toujours en phase de deveioppement
Pendant cette phase de deveioppement qui prendra quelques années, il n'y a aucune garantle

de précision, d intégrité, de continuité ou de disponibilité du signal WAAS. Par conséquent,
FURUNO n'acceptera aucune responsabilité pour Iutilisation de ce signal pour autre chose que

~ les fonctions définies ci-dessus. La responsabilité revient a l'utilisateur d'exercer la plus grande o
.prudence de Jugement lors de sa navigation lorsqu'il utilise le signal WAAS. -
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CONFIGU RATl_o'N .

Remarque Cet apparell est prevu pour une utlllsa’uon manne Ne I utlhsez pas pour une autre

3 appllcatlon

 ANTENNE
- GPA-019
PROCESSEUR* : S -
e eiNAviGATEUR
o Qo i+ . E
&5 s _
COJf,  '----ORDINATEUR |

% = Avec récepteur DGPS

—-—-m':'Sta.ndar.d

1224Vcc' """" * Option

' Conffguratfon du GP37 PHO

ANTENNE
- GPA-017 .

PROCESSEUR -

== NIRRT
TS ]
---+{ORDINATEUR ]

~—: Standard
------- : Option
12/24 Vee '
Conflgurat;on du GP32



Deuxpresstons Ouvertumd‘un menl.

1 PRESENTATION DE L’APPAREIL,‘"

- | 1 1 Fonctlons des touches du clavner

ngghg gma@ﬁ .
.+ Déplace Paflichage et le cursenr
- Setecaon ﬁes fonchcns du menu,

" Une Pression : Zoom, centrage.
© 0 ge sortie dune opération

en cours d'ulilisation. —— Validation des choix du meow,

" Sclection du mode daffichage. — [ Selectionne/Annule uie destination.

e R Enregist;e une marq-.ze
~ ouune pcsannn MOB & Fécran

-1— Longue présmon arrét de I‘agpareﬁ :

" Pression brave : Active Papparsl],

: — Cuvre le menu du réglage de ia;ustement :
A : A du mniraste at da la iummoszie

Figure 1-1 Clawer de controle1 2 -

| Comment retlrer [e couvercle de protectaon '
o _ * Appuyez ici et tirez le

t_:ouverc[e VErs vous.

- . .
CFUERMCIM@ .

\. — )

1.2 M:se sSous tens:on et arret de I’ apparell
_-'Mlse sous tensmn

Appuyez sur la touche [D[M/PWF{] Lapparell affsche Ie dermer mode d’ afﬂchage utillse
lors de l'arrét précédent. . :

apparen met environ 2 mtnutes pourtrouver la posmon a I aliumage Iorsque vous l utlhsez o

' pour fa premiere fois. Sinon, apres une perlode de 20 secondes la posntlon precrse (latltude
Iongltude) apparalt

Lorsque les signaux des sateilltes sont recus norma!ement I une des md:cattons du tableau
- cl-apres apparaat en haut a gauche de 'écran. - : :



" Tableau-1-1 Indications de réception

Indication

: Signification
12D 2D GPS (normal)
13D 3D GPS (normal) :
D2D 2D DGPS différentiel (normal)
-1 D3D. | 3D DGPS différentiel {normal)
- |wap | 2D WAAS
W3D 3D WAAS
DOP* | 2D: HDOP inférieura 4
. 3D: PDOP inférieur 26~
SIM Mode -simulation

= DOP (Dissipation de la précision) est l'index
de précision de la position fixe, et plus le -

chiffre est eleve moms Ia posmon sera. '

C premse

:Arret de I' apparell

- Pressez et maintenez Ia touche [DiM/PWF{} 5
" jusqu'a ce que I'écran s'éteigne (environ 3
' _ secondes). Le temps restant jusqu'a

- 'extinction est indiqué & l'écran.

‘1 3 Reglage du contraste et

de Ia Iummosnte

. Appuyez br;evement sur la touche

- [DIM/PWR]. L'écran suivant apparait.

"BRILL - (1~8)
VEA 4
| CONTRAST (0~63)
<] 4

CEXIT:IENT]

Ecran du réglage du contraste -
et.de ia luminosité

2. Pour régler la luminosité, appuyez sur A

- ou ¥. La sélection en cours d'utilisation
est indiquée & droite de A. Sélection

~ maximum 8. e
3, Pour régler le contraste, appuyez sur o

" ou ». La sélection en cours est indiquée

& droite de . Sélection maximum 63. -
4: Appuyez sur [ENT] pour valider.

1.4 Modes d' afflchages

~Votre appareil peut afficher 5 modes :

Traceur, piste 3D, Cap suivi, Donnéesde -, . -
" navigation ou affichage perso (chiffres ~ =~
digitaux ou compteur de vitesse). Appuyez
~sur [DISP] pour sélectionner-un mode T
d'affichage. Le mode d'affichage change a o

-_chaque pression. S



B R 2D
B T . 15:a7: 40

[ 200 ¢
|sPD 100 _'
e 357"

[ 20 10-APR-BS 15:37:40

. 24'0 v . B . HNGJT i = .
oo 100w | coe BB7° | : ,;Pame“&f- xre MR
ASE. perso chlﬁres d|grltaux] C EAffiehade

a0 1Q-Apn—ee 1533740,
34°44. 000' N
135°21..000

| SPD: 100k1 et |

Flgure 1 -3 Modes d afflchage

‘_ 'Note Les donnees de posmon peuvent atre afflchees en Iatltude et Iong:tude ou TD
(Loran C ou Decca) : . o S .

Afflchage traceur

_Ce mode aﬁiche les traces de votre bateau, et montre sa position, son cap, sa wtesee
ams: que les coordonnées des echelles utmsees surla pame gauche horlzontate

état de réceptian

2D

Aff.fic'h‘age horizontal —w- [ 40 & ] EV
échelle utilisée _

o _ BRG: +
- Bearing — 261° _
1o cqrsqrf RNG: + - 4
Range —m 9.0 & m | o : : ,
* to cursor* P
34°44, COON 5°21.000E ««—=

"+" cette marque represente te curseur:. Vltesse/cap suyivi
et votre posmon sont affichés méme si'le curseur ne Iest
‘pas ou méme si la destination n'est pas définie.

*.. Sile curseur est actlf Vltesse etcap du bateau si fe curseur
est inactif.

Figure 1-4 A:ffichage traceur



N
Afﬂchage piste 3D

-Ce mode permet d afflcher une vue de la progressmn de votre route vers votre destlnatlon
én 3 dlmens:ons Les donnees de Nawgatlons restant afﬁchees al ecran

Dlrectiorr a su;vre (paur: revenir. sur-fe

'He[évement-point“déﬁ
destination (cap & suivre)

:'."RNG 9 . 1 =
A € {Cap 4 suivre)

% A A _ : S
. _,___ 1 2 5 XTE 3‘; 0.05 0 | La marque du bateau affiche
Vitesse SPD : m, le:cap-de la-fagon suivante:

- _Quand aucun paint n est deflnl, :

D1stance du bateau
au point de destination

*‘E . h‘elle analegaque de 3
Lafleche indique i

écart
- Lorsque fa fléeheé indiqu
* .l bateau tient son cap.
st 'écart de route duba:
. aladistance de f'ecart
- gaffiche & laplace delz
R destma’non estdéfinig

Frgure 1-5 Affichage p:ste 3D

| Afflchage drrect:on

‘ L’afflchage de la dlrectlon permet de visualiser Ies informations telles que la VItesse le |

- k -cap, la dlstance et le relévement, 'ETA et TTG (T[ME TO GO) vers Ia destination.

Statut de réeeption
t .pe de re[evement (MAG ot VRAEL

2D M‘AG' e CU‘F::'!SOHI

W 300 330 N 30 6_0 E
N N S | -|_..1_._:l.‘l.. Ak

Vltesse-—--SPD: 12|5 kt CSE 35 ‘ 4——“Cap
| BRG: 60°

Dlstance du bateau —mt+ RNG: 0.15 ﬁm

~-«——— Relévement du waypomt
. au point de destination - )
- - e TTG: 1H30M ETA:  12:30 <——L— Heure estimée _
. Temps de-rouie — ; _ ——— d'arrivée & destination

~(TTQ@) vers la destination -
- -{99H59M est affiche quand le
- TTGest supérieur a 99 h 59 min.)

F!gure 1 6 Afﬂchage de la d:rect:on



-Afflchage des donnees de nav:gatlon

Cet afﬁchage permet de visualiser des données de nawgatlon par la posmon de votre
_ bateau en Iahtude et Iongltude (ou TD™), cap, VItesse date et heure o

- * possibilité d’ afficher la posmon en hyperbole LORAN ou. DECCA (vo:r Ie sous-menu :
' HYPERBOLES) o _ o

Statut de réceptionj o _

" —t POsition enlatitude
v gt lengitude: .

Vltesse —--I-w SPC

F:gure 1- 7Afﬁchage des donnees de nawganon '

- -.f'.Afflchage utlhsateur

o Deux afflchages utlhsateur sont disponlbles digital et compteur de wtesse L’operateur":"-' B

'peut setectlonner I afflchage deswe L'afﬁchage par défaut est le mode digital.

Mode dlgltal

: Le mode dlgltal permet d afficher les données de navigation numériques. Lutlllsateur peut a
- choisir quelles données il-veut voir apparaitre & I'écran parmi les trois cellules au-dessous
du Statut de réception, des indications de date et heure. Les choix de données sont : la-
vitesse, le cap, la distance, le relévement du waypoint, le temps de trajet, I'heure d arnvee
-estimée, Ia longueur du trajet etla tension de I allmentation _

 Statut de réception’

g 2 120:-AER—-_9’9.-, _15;_37:40 '-e,Daté',.H'eﬁzfe‘_ |
240 .' | _fension -
" v d'alimentation
|sPD 100 kt | CSE 3570
T 1

Vitesse " Cap

Figure 1-8 )%fficha ge Digital



._\\
oy Compteur de vn‘.esse .

o Le compteur de vntesse permet d afflc:her Ies deux modes de données de vitesse, dlgltal et
o analogique. En combinant les deux modes vous obtenez trois cellules de données. (Sous
" le statut de réception et 'indication de 'heure) que Futilisateur peut selectlonner Les choix

'sont les memes que iorsque vous etes sur !’ afflchage dlgltal "

_Statut de- receptlon
Heure

Tension
d'alimentation
- Vitesse

Cap — CSE

Distance de voyage

-Figure 1'_-9 Afﬁchage compteur de vitesse

o _"1 5 Menu general

R La plupart des fonctions sont accesssb[es a partir du menu. Ci- dessous Vous trouverez R
. une rapide introduction du mode de fonctionnement du menu, pour sélectionner etchanger . .
- les informations. Si vous vous perdiez dans les manipulation, une simple pression surle.:

bouton [MENU]vous permetira de retoumer au menu principal. Vous trouverez un arbre" :
ides menus complet en appendice. : ,

Y Pressez le bouton [MENU] une ou deux f01s pour faire apparaltre Ie menu pr|n0|pal
' Une fois sauf ¢ a partir de I'écran traceur, Piste 3D : Deux fois.

- mnnnnnnne
I 'ROUTES
THACEUR

ALARMES.

' EFFACER

' DGPS A :

CALC. NAV '-'THYPERBOL

~ Figure 1-10 Menu principal

2 Déplacez votre curseur a aide de la touche fléchée pour sélectionner un menu et
appuyez sur le bouton [ENT] Par exemple selec’nonnez TF{ACEUR et appuyez sur le
bouton [ENT] : _



'PARAMETRES TRACEURS <

 TRACEEN : [EIEINIHY -~ - -

_INTERVAL. : 010fm
REF.CAP .. : MAG ..~ =~ =
VAR.MAG. : AUTOE16° .
. WPT NOM "DSP GOTO -

. RAZ DIST. (9.8 nm)

MEM. TRACE OCCUPEE %

Figure 1-11 menu PAHAMETHES
THACEUH - :

3 Appuyez surAouV¥ pour ‘sélectionner
.. une fonction dans le menu. par exemple,
_sélectionnez le champ TRACE EN.

" ‘4. Appuyez sur [ENT]. Une fenétre

‘d’options apparait. (le schéma ci-

dessous présente les

ARRET
B DISTANCE]

L - Figure 1-12 Opﬁoné'dar}s' TRACEEN

5 Appuyez sur A ou v pour se[eotlonner‘ o

I opt:on désirée
6 Appuyez sur [ENT] _ ,
| 7 Appuyez sur[MENU] deuxfcns pourflnrr

. Comment entrer des_ donnees
alphanumériques :

 Suivant certaines circonstances, il sera

" nécessaire d’entrer des. données

-alphanumériques ou des caractéres. .
‘P’exemple ci-dessous vous montre
comment entret une différence d’heure de .

.~ —6:30, pour utiliser 'heure locale & la place
du temps universel. (UTC TIME)

. Appuyez sur le bouton [MENU] tine ou

deux fois pour faire apparartre le menu.

| 2, Sélectionnez PARAM. SYS et appuyez |

sur le bouton [ENT]

o options -
dlsponlbtes dans le menu TRACE EN) _

- 5. Appuyez sur A pour afflcher

: PAF{AMETF{AGE SYSTEME

| ceopesiE : R
' UNITES : nm; r& :
PEC. HOR : +00: 60
: "AFF.HOR : 2‘4?H.EU'FI:ES-
- TEST ? . S
'SIMULATEUR ? :
I HEMPLAGER BATTEH]E ? _

" Figure 1- 13 menu PARAMETF:‘AGE '

' SYSTEME

3 Appuyez sur _Ypour seleot_ionner-le

- champ DEC. HOR. (décalage horaire). -

-4, Appuyez sur le bouton [ENT]. Un

curseur entouré apparait “+". Ce curseur
_apparait chaque fois qu'une donnée
sélectionnée peut étre changee a r alde '
de la touche flechee -

PARAMETRAGE SYSTEME
ODESIE: WGS84

" Figure 1-14 menu PARAMETRAGE |

SYSTEME champ DEC. HOH‘
' sefectlonne ' :

H B

6. Appuyez sur la touche s pour deplacer '
le curseur vers la prochaine donnée
- digitale. ' : '

7. Appuyez sur A ou ¥ pour afficher 0.

8. Appuyez sur la touche s pour déplacer- ': .
~le curseur vers la prochalne donnee
- .. digitale. :

9. Appuyez sur A.ou Y pour aﬁlcher 6.

10. Appuyez sur la touche s pour deplacer s |
- le curseur vers la prochalne donnée
digitale. :

SRiE Appuyez sur A ou ¥ pour afflcher 3.

12 Appuyez sur la touche s pour deplacer o
- le curseur vers la prochalne donnee L

dlgltale



\ - 13.Appuyez sur A ou ¥ pour afficher 0.
14, Appuyez sur le bouton [ENT]. -

"15 Appuyez deux fois sur le bouton [MENU]

- pour fil"lli’ I operatlon

1 6 Afflchage Slmulateur

L’affichage ssmu!ateur permet de S|muler

une navigation pour vous entrainer a.

utilisation de cet appareil. Vous pouvez

définir la vitesse manuellement et le cap.

.manueliement ou automatiquement. Toutes
" les manipulations sont opérationneiles —

" Vous pouvez entrer des marques, définir

" une destmatlon etc. .

RN Appuyez deux fois sur le bouton [IVIENU]
 pourlafficher..

-'2 Sélectionnez PARAM SYS et appuyez '

- sur le bouton [ENT]

PARAMETRA? S
' G_EO,DESIE

! GNITES
- DEC. HOR
- AFF. HOR

oo, k-

+00 : 00

: 24HEURES

- TEST?
SIMULATEUR. " .
. .'HEMPLACER BATTEH[E 2

F!gure 1-15 menu PAHAMETRAGE
SYSTEME ' -

3. Se[ectlonnez ”SIMULATEUF{’?” et
appuyez sur le bouton [ENT].

_ SIMULATEUH
| mopeE  :BIIE
| VITESSE : 20kt -~
ROWTE : AUTO
LAT. : 38°00'N
| LON. - : 123°00'W

Figure 1-16 menu SIMULATEUR -

4. Appuyez sur le bouton [ENT]. Une
fenétre apparait affichant les choix les

choix possibles entre ON et OFF,

bouton [ENT] _ _ _
6. Vahdez a Ialde du bouton [ENT] puis

"13 Pour | -
sélectionnez OFF & 'étape 5 dans cette -

“entrez la vitesse choisie pou'r la
simulation & 'aide du bouton fléché puis
appuyez sur le bouton [EN'I] )

7. Appuyez sur [ENT].

8. Sélectionnez la route que vous allez_

- faire en mode. simulateur (AUTO ou

MANU) et appuyez sur le bouton [ENT]. |
‘Pour les entrées de route manuelles,
appuyez une fois de plus sur le bouton
- [ENT], donnez le cap a suivre a l'aide
- du bouton fléché, et appuyez de
nouveau sUr[ENT]. (le mode AUTO va
" tracer une route circulaire en falsant ’

- varier constamment le cap.

- 9. Appuyez sur [ENT], entrez la Iatitude'- )
© - (généralement la latitude en cours) &

-T'aide du bouton fleché, et appuyez sur -- :
- [ENT]. S
10.Appuyez sur [ENT], entrez la iongltude'

(généralement la longitude en cours), et -

' appuyez sur [ENT]

A1 Appuyez deux_ f0|s sur. Ie bOuton_ A

- [MENU].

' 12.8électionnez Paffichage TRACEUR a_..r'
' I'aide du bouton [DISP]. SIM apparait - - -

en haut & gauche de 'écran pour. =
indiquer que le simulateur est actif. - -

34044 BBGN 135°2 006

" Figure 1 17 Affichage srmulateur
route auto est sélectionnée .

désactiver le s:mulateur,'g_ |
procédure, appuyez sur le bouton [ENT]
puis deux fois sur [MENU] pour achever_
I'opération

" 'Remarque: Si vous éteignez Pappareil,

5 Sélectionnez ON et appuyez'sm le  Tindication MODE SIMULATION apparaitra o

- en haut de l'écran au moment de la remise
en marche de 'appareil, en plus de

~ Findication SIM. Le MODE SIMULATION .
. 8disparait en pressant sur une-touche.






2.TRACE

. 2.1.Augmehta'ti'dn/RéducftiOn' de

 Féchelle d’affichage .

llest possible d’augmenter ou de diminuer

I'échelle dans les modes TRACEUR et

- PISTE 3D. Les échelles disponibles sont :
.02 (40 yd), .05 (101 yd), 0.1 (202 yd), 0.2

° (405 yd), 0.5, 1,2, 5, 10, 20, 40, 80, 160 et |
320 milles nautiques. (Le mille nautique est

 P'unité par défaut). Léchelle peut étre

. "affichée aussi bien en kilomatres qu'en -

- milles. Les échelles inférieures a la valeur
0.5 peuvent aussi étre affichées en yards

. ou en meétres.) Léchelle horizontale du -
"~ mode PISTE 3D est disponible & 0.2, 0.4,
7 .0.8, 1,2, 4, 8 et 16 milles nautiques. :

~1. Appuyez sur le bouton [MENU]. la

~fenétre suivante apparait :

Figure 2-1 fenétre Zoom, _‘
Centrage position du bateau

~Remarque

PISTE 3D est actlf

2. Appuyez sur [ENT] La fenetre zoom -

apparalt

. ZOOM' k|
| A-ouT

‘¥ IN

CEXIT:
[ENT] ~

Figure 2-2 fenétre Zoom

3. Appuyez sur A (augmente) ou 'V

10

. Le choix “CENTRER
POS.?" n'apparait pas lorsque le mode '

(dlmlnue) pour seiectlonner ia tallle.‘ o
deswee '

4, Appuyez sur [ENT] pour termmer

2. 2 Deplacement du curseur

- Utilisez le bouton fleche pour deplacer le
" curseur. Le curseur se déplace dans la’
direction désignee par la fleche actlonnee

ouen dxagonale

-L’etat du curseur determlne Ies

informations affichées a I'écran. .

* Curseur activé

. La position du curseur s'affiche en lat'_i-tude :
‘et longitude ou en TD (suivant la sélection = = -

dans le menu), dans la partie supérieure

" de I'affichage traceur quand le curseur est .

actif. La distance et le relevement de votre

 bateau au curseur appara|ssent a gauche_ '
-+ de I'écran. : : . SR

Vfrerbateau_"' R
| - fCurseur.

‘ -——Helevement du
| bateaw au curseur

'_ e Dlstance du nawre E:| la postt:on du curseur

" Figure 2-3 Ecran de l'affichage _
TRACEUR lorsque le curseur est actif.”



o

. _“\‘

“ . Curseur désactivé .

- Le curseur se désactive automatiquement
lorsque vous n'avez pas manipulé le bouton.

- fleché pendant 6 secondes. La position du

. bateau, sa vitesse et son cap apparaissent
.- -a gauche de I'écran traceur Iorsque le -
- curseur est désactivé. - -

Posmon de votre bateau
(clignotanta)

o

|
Col e s i:.' o '_1; 
| oTese | SR
e 70 . /J -
SPD: o
»9-0:‘1‘
34°44 OUGN 135°21 GQOE

- 'Vltesse

en latitude ét [ongltude

. ngure 2-4 Affichage des données de
Sk gcran traceur lorsque le curseur .
. estdésactivé - -

: f__2 3 Defllement de | afflchage

L’afflchage peut éire depface en mode
traceur. Actionnez le bouton fléché pour -

placer votre curseur vers un bord de votre

‘écran. Laffichage défile dans la dlrectlon
'__cpposee : e

| '2 4 Recentrage de Ia posmon
~du navire \

Lorsque la trace de votre bateau atteint le
. bord de votre écran, celle-ci se recentre
. automatiquement a I'écran. Vous pouvez
‘aussi la  remettre au cenfre

automatiquement de la fagon suivante :

1 App.uyez sur le bouton [MENU]. - =
2. Sélectionnez CENTRER POS.?
3. Appuyez sur [ENT]. L

“distance enregistré.

2.5 Changement et arrét de

P lntervalle de la trace

o En se deplagant la trace de votre bateau
_est stockée automatiquement dans la

mémoire de l'appareil a un intervaile de-
(Capacité de la
mémoire : 1,000 points). Pour la distance,

- un plus petit intervalle permet d’obtenir une
- meilleure reconstitution de la trace, mais le -
- temps de stockage de la trace sera réduit.
- Quand la mémoire de trace est pleineg, la
* plus ancienne est effacée au proflt de Ia"

nouvelle.

. Appuyez une ou ‘deux fois sur {MENU] -
pour aff:cher

_ Figure 2-5 Menu général
2. Sélectionnez TRACEUR.
3. Ap'puyez sur le bouton [ENT]. "

PARAM ETHES TRACEUF{S _

| TRACEEN : IGIE
- INTERVAL.

F:gure 2-6 menu Parametres TF?ACEUH :

4. Le curseur doit se trouver sur le champ

- TRACE EN. Appuyez sur [ENT]. La’
- fenétre de choix de ta méthode
d’enregistrement de la trace apparait.

11



EFFACER
WAYPOINIMARQUES" =

Frgure 2- 7 Fenétre de choix de methode
d’ enreg/strement de la trace. '

" 5. Sélectionnez AF{F{ET DISTANCE ou - _ :
AUTO et validez en appuyant sur le o Figure 2-8 menu EFFACER -
bouton [ENT]. - ' ‘ '

. ARRET: La trace n'est ni enregrstree
‘ni dessinée. Cette manipulation est utile

~-lorsgue vous n'avez pas besoin

- d'enregistrer la trace. _ '

. DISTANCE: La trace est enregrstree et

« - dessinée a Imtervalle de dlstance

prédéfini.

AUTO: Le dessin et Ienregastrement
changent en fonction de Iechelle :

- sélectionnee.

- Sivous select[onnez D!STANCE entrez

3 Sélectionnez "TF{ACES'?” 'et appuy.ez- o
sur [ENT]. Le message suivant apparalt
(Flgure 2 9)

Frgure 2-9 Fenétre d’effacement

Pintervalle a enregrstrer de la fagon‘ ool fraCﬁ‘ s
~ suvante: R '. 2 App”yez sur [ENT] pour effacertoutes\:
. a) Appuyez sur[ENT] B oo lestraces. SR
. b) Appuyezsur AouVpour . 5 Appuyez deux fois sur MENU] pour o
S -sélectionner le chiffre & modifier. - - termrnerioperat!on ' o
- c) ‘Appuyezsur Aouy pour modn‘ler o
la valeur ' 3

o d) | Appuyez sur [ENT] |
6. Appuyez deux fois sur[MENU] pourﬁmr

7'--2 6 Effacement de la trace

.Toute trace peut &tre effacee Les traces

- nepeuvent pas étre régénérée aprés avoir
 été effacées, c’'est pourquoi vous devez étre
_‘ ' Certain de voutoir effacer votre trace. '

1 Appuyez une ou deux fois sur [MENU] :
 pour I'afficher. _ _

2. Sélectionnez EFFACER et appuyez sur
[ENT] pour afficher le menu EFFACER. -

12
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3. POINTS DE ROUTES (WAYPOINTS)

. 3.1 Entrée des Waypoints

- En matiére de navigation, un point de route
- -est une position particuliére d'un trajet qui
" peut &tre un point de départ, un point de
.. passage ou un point d'arrivée. Lappareit

- peut mémoriser jusqu’a 950 points de route.
_Ces points de route peuvent &tre
. -mémorisés a I'écran TRACEUR de quatre
fagons différentes : par la position du
curseur, par la position de votre bateau, a

- travers le menu (entrée manuelle des L/L

.'ouTD), et par la position MOB. -

. Entrée d’un waypomt par Ie curseur

1. & 'écran TRACEUR, dep[acez le

- curseur pour le placer a Pendroit ol vous
_ voulez insérer un waypoint. -

' 20 Appuyez sur[ENT] La fenetre su;vante
© -apparait. _

L_Pos. CURSEU_’_'

NO‘UVEAU NOM DE WPT -
Blo1---2 _
( 005; NOM PAR DEFAUT )

*. Figure 3-1 Fenétre d’entré_é '
. des noms de Waypoint

3. Le curseur est situé sur la deuxieme
~ligne de I'affichage. Le nom du waypoint
doit comporter au maximum 6

- caracteres. Siaucun nom n’est indiqué,

le nom par défaut est celui de la

‘numérotation correspondante.-Appuyez
deux fois sur [ENT] pour enregistrer le .

‘waypoint et terminer la manipulation.
Par exemple pour entrer KOBE en nom

- .dg waypoint, procedez de la maniere

B suivante :

14

a)pr'puy'ez-sur"A o'V pour afficher K. o

‘b) Appuyez sur A pour déplacer le

curseur sur femplacement suivant et
appuyez sur A ou ¥ pour afficher Q.

c) Appuyez sur A pour déplacer le
curseur sur 'emplacement suivant et

- appuyez sur A ou ¥ pour afficher B.
d) Appuyez sur- A pour déplacer le
curseur sur 'emplacement suivant et

. ‘appuyez sur A ou V¥ pour afficherE.

e) Appuyez sur [ENT]. La fenétre
suivante apparait. BRI

:Figure 3-2 fenétre des paramétres o

de la posmon du Waypomt

,F{emarque Ty apparalt SOUS Ie dessm” "
~de la marque si le waypomt est en -
- position DGPS -

. Cette fenetre vous permet de'- =

sélectionner un dessin de marque,

~ d’entrer un commentaire ou de

sauvegarder un waypoint vers une
route. (Si vous n'avez pas besoin de

- changer 'un de ces paramétres,
 sélectionnez “SORTIR?” et appuyez sur
- [ENT] pour terminer.) Vous verrez dans
“le chapitre ROUTES comment inscrire

un waypoints dans une route.

a) Actionnez le curseur pour le placer -

~sous la MARQUE.
b) Appuyez sur [ENT].
c) Sélectionnez la marque désirée a-
Faide de A ou V. :



o expliquée dans le chapitre ROUTES.

..

A T

H | Aimerse sz S

Frgure 3- 3 Selectron du délilement
des marques

; d) Appuyez sur [ENT].

- 'e) Le curseur est dans le chemp date/ 4.

heure. Appuyez sur [ENT].
o f)'..Entrez un commentaire (max. 16 -
 caractéres} avec le bouton fléché
- (méme manipulation que lorsque
-.vous avez entré un nom de waypoint)
- et appuyez sur [ENT]. Pour créer un
espace, sélectionnez “blanc”. Pour .
changer tous les caractéeres qui se
trouvent aprés. le curseur,
- sélectionnez le soulignement. -~

- f'g) Le curseur est sur “SORTI-R‘?"'

- Appuyez sur [ENT] S T . _6-

.-_h) Appuyez encore sur [ENT] pour
terminer la procedure . -

Remarque |la fonction “LOG HT'?” sera

Entrée d’un waypoint sur la
posmon du navire '

1. Appuyez sur [MARK/MOB] a partlr de
- .n'importe quel affrchage La fenétre ci-
:_dessous apparait :.

POS. GPS -» MARQUE l |

o} N_OM: 9,01_ i
| 39°3983N  MARK
- 135°12.059'E - e

- 10-AVR 11 125 AMD

ERElLoGRT? MOB?

Figure 3-4 Fenétre de votre position
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Appuyez sur ¥—— . 2.

Si vous voulez enregistrer le waypoint
sous le méme numéro affiché, et que

" vous n’avez pas besoin de changer de
‘dessin de marque, ni d’entrer un

commentaire, ni d’inscrire le waypoint

sur une route, appuyez sur [ENT pour :
: termlner _ _

Pour changer un nom, selectronnez le

- champ NOM, appuyez sur [ENT] ,

sélectionnez ie nom & l'aide du bouton -
fleché puis validez avec [ENT].

Pour changer le dessin de la m'arquer '

placez le curseur sous la MARQUE. :
- Appuyez sur [ENT], sélectionnez le

dessin de la marque choisie a l'aide du

bouton fléché, et appuyez de nouveau

sur [ENT].

“Le curseur est sur [e champ date/heure
.. Pour changer une date en commentaire,
appuyez sur [ENT], entrez 'un

commentaire a 'aide du bouton ﬂéohé,

_. et appuyez de nouveau sur [ENT].

‘Placez le curseur sur “SORTIR?"

Appuyez sur [ENT] pourﬁnir._ e

Entrée d’un waypomt al a:de d une » :
. liste de waypomts i e

1, Appuyez une ou deux fo:s sur [MENU] kgt

' pour accéder au menu général,
2. Sélectionnez WAYPOINTS. |
3. Appuyez sur [ENT]. La fenatre ci-

dessous apparalt Selectronnez LISTE.

L!STE ALPHANUM

PROXIMlTE

" Figure 3-5 Fenétre de sélection N

de la liste de waypoints

. Appuyez sur [ENT]. La liste WPT/

MARQUE apparart



N
o WPT/MAHOUE (LISTE)

] -@ot.
| ba3 - CURSEUR
- DEPART g

Figure 3-6 liste WPT/MARQUE

" CURSEUR: Position du curseur

‘lorsque la destination a été définie.
- -MOB: position “Homme a la Mer”.:
-~ DEPART: Point de départ lorsque la
destmatlon est sélectionnée.

 ; '-""75.'_Le curseur est sur NOUV. Appuyez sur
s _=';_ le bouton [ENT] ' ‘ .

NOUVEAU NO '

FIQ'LH’G 3-7 Ecran d’ enreg:strement
dun nom de waypomt .

o ..ﬁ 6 Entrez Ie nomal atde du bouton f[eche
: : . _remplacees par celle-ci.

- et appuyez sur [ENT].-

NOM : 004
34°39.836'N* -
435°12.059'E*F
10-AVR 11:25 A

L Pos:tlon actuelle T

- Figure 3-8 Ecran d’ enregistrement du
waypoint en latitude et longrtude

7 Actionnez le bouton fléché pour placer
le curseur sur la deuxiéme ligne (latitude

“ou TD) et appuyez sur [ENT]. Entrez la

-latitude (TD)et appuyez sur [ENT]. ..

6

_ 8 Appuyez sur[ENT] entrez la Iongltude |

- (TD) de la méme fagon qu'en entrant la -
' [atltude et appuyez sur [ENT]. -

‘ Remarque pour entrer la position en
TD, reportez-vous au paragraphe 7.7
' “Afflchage de la posmon en TD" '

" 9. Pour changer le dessin de la marque, ~

sélectionnez le dessin actuel et appuyez

- sur [ENT]. Selectionnez la marque .
desirée a l'aide du bouton ﬂeche pms_ o

appuyez sur | ENT]

10.Pour changer la date et Iheure en .

- commentaire de votre choix, appuyez
sur [ENT], entrez le commentaire et
appuyez une nouvelle fois sur [ENT]. .-

11.Placez le curseur sur “SORTIR?.”- :
Appuyez sur [ENTL :

12.Appuyez deux fois sur[MENU] pourfimr '
. l'opération. :

 3.2Entrée dela marCIue'M'OB__. S

:La'marque MOB désigne la position =
“.“*homme a la mer”. Une seule marque MOB .~ .~
‘pedut étre enregistrée. Chaque foisque vous -~
“entrez une marque MOB, La précédente . . .-

et ses données sont effacees et

Appuyez sur [MARK/MOB]

NOM 601;:_. o

‘o_Avn 11 25 AM

LOGRT"

’ som 2

Figure 3-9 fenétre MOB. .

- 2. Appuyez sur }pour seiectlonner
“MOB!) 1 . )



"

Remarque : En appuyant sur le bouton’

- [ENT] & la place dep & I'étape 2 vous
sauvegarderez la position comme un

-waypoint. L.a fonction “LOG- FiT‘?"Vest '

- expllquee au chapltre ROUTES
| Appuyez sur [ENT].

'SAUVEE

- Figure 3-10 Fenéire n°2 MOB

. Pour définir la positio_n.MOB comme
.~ destination, appuyez sur [ENT]. Lécran
. TRACEUR affichera, alors la position de

~ lamarque comme Figure 3-11.

' Remarque: La sélection de “NON" et . - B
- la pression sur [ENT] & I'étape 4
_sauvegarde la position comme un -

' waypomt

' 34°44.000N 135°21.000E

Distance et rel‘é\_femenf & la position MOB

Figure 3-11 Apparence de I'écran -
 lorsque la position MOB est définie

comme destination. .

33 Afflchage du nom du
waypomt |

Vous pouvez afﬂcher sur I’ecran TRACEUR .
- tous les noms des waypoinis ou seulement

1. Appuyez une ou deux fo&s sur [ENT]

- pour afficher le menu.

2. Sélectionnez TRACEUR et appuyez sur

[ENT].

3. Placez Ie curseur sur Ie champ WPT_ BT
- NOM et appuyez sur [ENT]. La fenétre

su:vante apparalt

' Figure 3-12 fenétre de sélection -
- DSP GOTO, DSP ALL

: 4, Selectionnez DSP GOTO ou DSP ALL

et appuyez sur {ENT]

--'5.',Appuyez deux fois sur [MENU pour‘ .

_vahder

- laliste WPT/MARQUE

- La position du waypoint, son nom, le dessin ) R
- de sa marque, et le commentaire peuvent T
- &tre édités sur la liste WPT/MARQUE

1. Appuyez une ou deux foxs sur [MENU] ;

. pourl’ afflcher .

2. 'Selectionnez WAYPO!NTS ot appuyez

sur [ENT].

- 3. Sélectionnez LISTE ALPHANUM. ou

PROXIMITE et Appuyez sur [ENT].

4. Sélectionnez le waypoint & edlter et

' appuyez sur [ENT]

" Remarque: Vous ne pouvez pas editer o

CURSEUR, MOB ou DEPART.

5. Selectionnez e champ NOM et appuyez

sur [ENT].

6. Changez le nom a f’aide du bouton -
- fléché et appuyez sur [ENT]. Vous allez.
devoir choisir entre créer ou renommer

le waypoint ou ‘quitter (echappe) cet
écran. : . -

‘le nom du waypomt GOTO de Ia fag:on -

su |Vante

o

3.4 Edition des Waypoints sur . o



RENOM ‘7
: QUITTER"’

Flgure 3- 13 Sous-menu CFi’EEF:’

- RENOMMER

7. Faltes votre ch0|x et appuyez sur[ENT].

: 38_."Changez la position, le dessin de la .

‘marque, le commentaire comme. vous

le souhaitez.

9. Sélectionnez “QUITTEH‘?” et appuyez -

sur [ENT]

 10 Appuyez deux fOIS sur [MENU] pour'

vahder

| 3 5 Effacement d'un waypomt

: 1 Appuyez une ou deux f0|s sur [MENU] |

pour I'afficher. -

~[ENT].

: WAYPOINTSIMARQUES"
.| 'ROUTES? ..
-_THACES’

| oata aps?.
PARAMETRAGE
TOUTES LES MEMOIRES?

F:gure 3 14 menu EFFACEF:’ ,

"  '-2 Se[echonnez EFFACEH et appuyezsur'rr--,'

3 Le curseur -est ‘sur le champ'.
“WAYPOINTS/MARQUES?”. Appuyez L

“sur [ENT].

FFACE‘R-W:PT/maK

------- . - RELELLE ]
...............

[IEH]  CURSOR KOBE
MOB = DEPART  w-eei -

Figure 3-15 Ecran EFFACER WPT/MARK
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- _selechonne

4. Se[ectlonnez te Waypomt que vous
- désirez effacer. - . R

Remarque: vous ne pouvez pas effacer

 CURSEUR, MOB ou DEPART.

.' Appuyez sur [ENTJ Un écran. apparalt _
montrant la position et d’autres -

caractéristiques du . waypoint

- Figure 3-16 fenétre EFFACER T

. Sélectionnez "EFFAC’P" et appuyez sur-
[ENTL :

7. Appuyez deux f0|s sur [MENU] pour _
termlnerloperatlon o S



--"3 6 Vitesse de calcul du
- temps de parcours,

Estlmatlon del heure - |
. d'arrivée

‘Pour calculer le temps de parcours et estimer

" I'heure d'arrivée, entrez les données de
- vitesse de la maniére suivante :

1. Appuyez une ou deux fois sur la .touc_:he"'
[MENU] pour ouvrir le menu.

2. Choisissez TRACEUR puis appuyez sur

" la touche [ENT].

.~ 3. Choisissez TTG/ETA pws appuyez sur Ia: o

. touche [ENT]. . .
4. Choisissez AUTO pour entrer Ia vitesse
- automatiquement (vitesse de calcul

. GPS), ou MAN pour une entrée rn_an_Ue_He. .

5 Appuyez sur la touche [ENT].

6. Pour une entrée de vitesse automatique, . -

“passez directement a I'étape 7. Pour une .

' entrée de la vitesse manuelle, appuyez -
- sur la touche [ENT], entrez la vitesse &

. l'aide du trackball, puis appuyez sur la

touche [ENT].

. -7. Appuyez deuxfms suria touche [MENU]

pour vallder :

19
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" WAYPOINT

i 4.honEs°

" Dans la piu’paft des cas, Un’_.voyage d'un -

- point ‘4 un autre nécessite plusieurs

' changements de direction et plusieurs -

. points de passage vers lesquels on
. ‘navigue. La séquence de ces points de

- route jusqu'au point de destination s’appelle
route. Votre appareil peut rejoindre le
“prochain waypoint inscrit sur la route,
automatiquement. Par conséquent, vous
n‘aurez pas a changer systématiquement
“de waypoint de destination. -

4.1 Création d’une Route
L Vous pouvez stocker juéqu’é-SO_rOutes

_ (numérotées de 01 & 50) et une route LOG.
.Chaque route peut contenir 30 waypoints.

" Une route peut étre construite de 4 fagons

différentes : par 'intermédiaire du curseur,
_ A travers la liste des waypoints, par la
" position en cours et par le menu route. .

- : Remarque : Prenez soin d’enregistrer

. toutes les routes importantes dans lun

' document séparé. Lappareil ne d|spose g

pas d’'un systeme de sauvegarde

WAYPOINT o
(Point intermédiaire) - i

"
WAYPOINT .
(Paint mtermedlalre) ~

~ (point de-départ)

ngure 4 1 route s:mple'

' Creatlon d’une route par la position -
du curseur

Cette methode de création de route est la
plus facile a reahser :

. Actlonnez le bouton f!eche pour placer

le curseur sur la position désirée. (La
position du curseur est indiquée en bas_ :
de I'écran.) o : »
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2 Appuyezsurie bouton [EN‘[] Lafenetre

Ci- dessous apparalt

: Figureh4-2 Fenétre d’enregistféméht -&
- du nom du Waypoint

Le curseur est sur la deuxiéme ligne de .

I'affichage. C'est & cet endroit que vous .

pouvez entrer le nom du waypoint. . (voir

page 3-1 comment entrer un nom de - .

waypoint.} Le numéro affiché estleplus - .~ -

récent numéro vide a utiliser). Sivous . .-
" souhaitez juste enregistrer le waypoint .

sous ce numeéro, et que vous n'avez pas

besoin ni de changer le dessinde la =~
marque, ni d'entrer un commentaire, - -

- appuyez deux fois sur le bouton [ENT]

pour enregistrer le waypoint et valider.

34°3 836 N

- Figure 4-3 Position du waypoint,
fenétre de saisie du commentaire-.

Se[ectlonnez le champ “LOG RT?” _Iet'

4.
' appuyez sur le bouton [ENT]
5. Répétezles etapes 1as pour completer.

la route.



N 6 Lorsque vous avez entré toutes Ies S

T

N

positions des waypoints. souhaités,

appuyez deux fois sur le bouton L no
[MENU]. twice, sélectionnez ROUTES © = |
- et appuyez surle bouton [ENT]. o

ROUTES

NO —
LOG  001—003

o1 KOBE - OSAKA

: Figure 4-4 .men'u ROUTES

La fenétre

 Figure 4-5 EDITER/DEPLACER
Sélectionnez “DEPLACER?” et appuyez

~sur le bouton [ENT]. Vous venez de

transférer la route du champ LOG dans

la numero de route suivant.

Création d’une route 2 pértir de

~waypoints preenreglstres du menu |

T ro utes.

" La procédure suivante décrit la manigrede
créer une route & partir de deux waypoints. - -

 préenregistrés nommés KOBE et OSAKA,
_surlécran ROUTE. = . _

1.

Appuyez une ou d.eux'fois' sur [MENU]
pour I'afficher. S e

_Seiectlonnez ROUTES

Appuyez sur le bouton [ENT]. L’ecran '
- delaFigure 4-6 apparait. . _

4. Sé!ectionn'ez- “NOUV.?" et appijyéz sur

Le champ LOG montre le premier etle .
dernier waypoint enregistré surla route’
‘que vous étes en train de créer.
- Sélectionnez le champ LOG et appuyez
‘sur le bouton [ENT].
'EDITER/DEPLACER apparait. -

Figure 4-6 liste des ROUTES

le bouton [ENT]. Lafflchage de Ia thure

- 4-7 apparait.

F;gure 4-7 Ecran de saisie de la route

5. Appuyez sur A et sur ie bouton [ENT]_”:_

~ pour changer le nom de la route sivous

le souhaitez. (Siaucun nomn'estentré, = .. '

" le nom du premier et du dernier 7.

~ waypoint deviendra le nom de la route, © ¢

que vous pourrez modifier p[us-‘tard.)' SRR
- Appuyez sur ¥ pour déplacerle curseur " .
vers laligne 01 et appuyez surle bouton

[ENT].

Appuyez sur A ou Y pour afflcher le
nom du waypoint. (Dans notre exemple :

KOBE.)

Appuyez surle bouton [ENT]. Le curseur

. se déplace sur la ligne suivante.

Répétez les éiapes Bet7 jusquace QUe -
vous ayez entré tous tes pomts )

VSouhaﬂes

Remarque : Si vous entrez un waypoint
qui n’a pas été préenregistré,
L’affichage ressemblera a I'écran

“suivant. Sélectionnez OUl pour créer un
~ nouveau waypoint ; NON pour retourner
a I'écran de saisie de route.



IS{OUV NOM WPT
CREER 008‘? :

ETES veusrsu ;

| ; | NON

 Figure 4- 8 Ecran nouvea *
nom de waypoint

N 9 Selectionnez “SORTIR?” '

1. Appuyez sur le bouton [ENT] pour_:

- enregistrer la route. -

Enfin, la liste des ROUTES afﬂc:he te
nom du premier et du dernier waypoint
juste aprés le numero de route.

ST SRS [NOUVEAU
'L0G ROUTEVIDE -
01 'KOBE OSAK

Figure 4-9 liste des ROUTES

S 11" Appuyez deux fois sur [MENU]

pour terminer.

Création d une route avec des =

~ waypoints preenregistres de la hste'_
. des waypoints. o

) 1. Appuyez une ou deux fors sur [MENU] ,

- pour Fafficher.

' 2 ‘Sélectionnez WAYPOINTS et appuyez
- surle bouton [ENT]. - -

‘3. Sélectionnez LISTE ALPHANUM. ou

PROXIMITE et appuyez sur Ie bouton

[ENT]

B WPT/MARQUES (L

: [NOUV.?] @01 .
1 003 CURSOR’
 DEPART _'

-------
-------

---------------

o

------------------------------

o4, -Séleetionnez-”un waypoint et a'pbuyez'.-'

~ sur le bouton [ENT]. Votre écran devrait-
- ressembler & la Figure 4-11 ci-dessous.

Frgure 4-11Ecran des données
du waypornt '

5. Sélectionnez“LOG RT?" et appuyez sur _' o
fe bouton [ENT]. S

- 6. Repetez les etapes 4 et 5 pourﬁ

- compléter la route.

7. Appuyez une fois sur [MENU]

8. Selecﬂonnez ROUTES et appuyez sur '

 le bouton [ENT] Votre écran afflchera R

!a Flgure 4 12 ci- dessous

Figure 4-12 liste des ROUTES o

5. Sélectionnezle chem'p LOG et appUyez' n
. sur [ENT]. La fenéire EDITER/-.
- DEPLACER apparalt o

;EDHER?

'DEPLACE

Figure 4- 13 fenétre EDITEF:’/DEP[__ACEH R

6. Sélectionnez “DEPLACER? etappuyez =

sur le bouton [ENT]. La route du champ
LOG est transferee dans le numero de
“route survant '

- Figure4-10 Waypb.ints/Marques (liste) 9053 I_



<. Création d’une route de base

" Cette méthode permet de stocker la

- position en cours & un intervalle approprié.

" Ceci est utile pour rappeler la precedente |

“trace de votre nav:re

71 Appuyez sur !e bouton [MARK/MOB]

| 11 25 5Asmgj |

o som | Loc RT'? g

ngure 4-1 4 fenetre MOB

2 Changez e nom le commentalre le.
© dessin de la marque si vous le

| souhaitez. Sélectionnez “LOG RT?" et
appuyez sur {ENT]. - o

s, Répetez les étapes 1 et2 aux :ntervalles
.. appropriés. - -

T4, Apres avoir entré toutes les posntlons

- des waypoints, appuyez deux fois sur

- [MENU], sélectionnez. ROUTES et

" appuyez sur [ENT].

~ Figure 4-15 mend ROUTES

- 5. -Sélectionnez le champ LOG et appuyez |
sur le bouton [ENT]. La fenétre EDITER/ -

DEPLACEF{ apparalt

EDITER? |

DEPLACER?

 Figuire 4-16 fenétre EDITEF/DEPLACER
8. 'Sélectionnez “DEPLACEF{?”__et appuyez .

6. Appuyez sur [ENT]
-~ dessous apparaﬂ S

" surle bouton [ENT]. La route du champ

LOG est transférée dans le numero de
N route sunvant ' :

‘Remarque : Vous pouvez créer une route

combinant & la fois les positions actuelles
et les positions des waypoints (incluant la-

‘position du curseur). La route peut démarrer
~d’une position de waypomt ou d’ une .
'pos;tlon en cours. '

4.2 Editlon d’une Houte

Rempiacement d'un waypomt sur

- une route.

o 1. Appuyez une ou deux fons sur [MENU]

pour 'ouvrir.

2. Sélectionnez ROUTES et appuyez sur S

[ENT].

3. Selectlonnez la route a edlter

4. Appuyez sur [ENT].

5. Placez le curseur sur le waypomt a

" remplacer.

Figure 4-17 Fenétre de Ia méthode de
sélecﬁon de f'edition d’une Fn‘oute

7. “CHANGER?” est Selectlonne appuyez )
sur Ie bouton [ENT] : :

NOM 001 ST L
| . 34°39. 836N ‘MARK |
' 135°12.059'E =+

10-AVR 11125 AMD |

Figure 4-18 Ecran waypoint

24
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8 Appuyez sur le bouton [ENT] Utlhsez
ia touche f]echee pour selec‘uonner ie

‘waypoint. -

o _Appuyez sur Ie bouton [ENT]

Note Si le nom sélectionné a ietape o

. 8.n'a pas été utilisé, la fenétre

présentée Figure 4-19 apparait. = 4 Appuyez sur le bouton [ENT]

- Choisissez“"CREER?"ou
- “RENOMMER?” et appuyez sur le
 bouton {EN'I'_l '

o Flgure 4-19 CREER, RENOMMER
TO Selectlonnez “SOF{TIF{’P SRR
RS} Appuyez sur le bouton [ENT]

| "12 Appuyez deux fois sur [MENU] pour_ :
- clbturer la mampulatlon e L

Effacer defmltlvement un waypomt |
. ’sur uneroute _

) 1. Appuyez une fms sur [e bouton [MENU] .

- ou deux fois pour afﬂcher Ie menu.

: 2.. Seleotionnez ROUTES et appuyez sur _
-+ le bouton [ENT]. - -

3. Sélectionnez Ia route dans Ia liste ..

ROUTES.
4, Appuyez sur [e bouton [ENT]

5. Sélectionnez le waypomt que vous

" voulez effacer. = |
Appuyez sur le bouton [ENT].
‘Sélectionnez “ENLEVER?.”
Appuyez sur le bootoh [ENT].

Appuyez deux fois sur le bouton
[M_ENU.] pour clc‘)turer.

| ,lnsertlon d’un waypomt sur une
_route .

' Pour msérer un waypoint sur une route,
- procédez de la fagon suivante : -

.25

© ® N o

3 Waypolnt intermediaire.

- WAYPOINT

B .Appuyez une ou deux foes sur irle bouton

- [MENU] pour Iafficher. -

2 Selectlonnez ROUTES et appuyez sur' | : |

le bouton [ENT].

' 3 Seleotlonnez la route depuas ]a Ilste "

. ROUTES.

5..Select|onnez le waypoint qui v1endra
aprés celui que vous allez insérer. Dans
. la Figure 4-20, par exemple, si vous

- voulez insérer un waypoint entre KOBE
‘et 001, sélectionnez 001. '

05.°004
" 06. OSAKA .

Appuyez sur le bouton [ENT]
' Seleotlonnez “INSERT'? n
Appuyez sur Ie bouton [ENT]

“Utilisez
selectionner le waypoint.-

10. Appuyez sur le bouton [ENT]

'11 Appuyez deux fois sur le bouton._

[MENU]

Déselectionnez temporalrement un.

- waypoint d’'une route

Vous pouvez déselectionner

- temporairement un waypoint qui n'est pas -

nécessaire sur une route. En utilisant la

- route créée a la Figure 4-21 comme

exemple, déselectionnez le second

- WAYPOINT

.. [Point intermédiaire)  WAYPOINT

~/(Point:d'arrivée)

WAYPQINT
{Point intermédiaire)

WAYPOINT

(point de dépar) {Pomt mtermedialre) :

Flgure 4-21 route s:mpie

' Figure 4-20 Ecran ROUTE L

le bouton fléché. pour:



Sl vous reconstruisez la route sans Ier

second pomt intermédiaire, votre route
ressemblera a la figure ci-dessous : '

. WPT 002
IGNORER" 002 :

'_.O

- ﬂm’ 001"

. KOBE

WPT 003

: Frgure 4-22 Route en Figure 4-21
' reoonsrrurte sans le second waypomt _
intermédiaire

_ 1 Appuyez une ou deux fois su"rle' bouton

' [MENU] pour Iafficher.

3 2. Sélectionnez ROUTES et appuyez sur

~le bouton [ENT].

g Selectlonnez une route dans la [lste o

. ROUTES, et appuyez sur le bouton
[ENT]. - |

-4, Placez le curseur sur le waypoznt a
o :._|gnorer S SRR

e 5. 'Appuyez sur [e bouton [ENT]

6. Sélectionnez “IGNORER?” et appuyez' '
sur le bouton [ENT]. X apparaita gauche '

- _du waypomt

; ROUTE 01 ;

TEXT: KG}BE - OSAKA -
02, 001
X.03. 002
~'04. 003

05. 004
06. OSAKA

Figure 4-23 Ecran HOUTE

7 Appuyez deux fois sur[MENU] pourﬁnlr :

Fopération, .

Pour faire réapparaitre un waypoint sur une

~route, sélectionnez “NE PAS IGNORER 7" -
al'etape 6 et appuyez surle bou_ton [ENT].

-Changement de commentalre d’un
route (nom)

Vous pouvez changer Ie commentalre de
la fagon suivante. Vous ne pouvez pas

utlllser pius de 1 6 caracteres

1. Appuyez une ou deux fois sur le bouton ..

- - [MENU] pour l'afficher.

20 Sélectionnez HOU_TES et appuyez sur.. §
- le bouton [ENT]

3. 'Seiectlonnez le numéro de la route et B
* appuyez sur le bouton [ENT]. . '

4. Sélectionnez le champs CMNT et
- appuyez sur le bouton [ENT].

5. Entrez le commentaire_'é_]vaide du

- bouton _fléché et appuyez sur [ENT].
' 6. Appuyez deux fois sur [MENU]. .

4, 3 Effacer une route

1, Appuyez une ou deux f0|s sur Ie bouton -
- [MENU] pour I'afficher. :

- 2. Sélectionnez EFFACER et appuyez sur .-
le bouton [ENT]. e _ -

. 3. Sélectionnez “ROUTES?” et appuyez :

sur le bouton [ENT]

4. Sélectionnez 1a route que vous voulez.ﬁ S
~effacer. Sivous voulez effacer toutes les g

routes, sélectionnez “TOUTES?.

5. Appuyez sur le bouton [ENT]. Une R

~ fenétre apparait pourvous demanderde' :
o conﬁrmer :

EFFACER FIOUTE 01 ?

ETES V.US SUR" |
| Ou I

 Figure 4-24 EFFACER ROUTE

- 6. Appuyez une nouvelle fois'sur[ENT]. |
7. Appuyez deux fois sur [MENU].
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5. NAVIGATION

* La destination peut atre définie de 4 fagons: .

-4 l'aide du curseur, par le waypoint, par la

‘ route route, et par la position MOB

-~ (*Homme & la mer”). La destination ne peut .
- pas é&tre définie sans les données de
~ position GPS. La destination précedente

- est annulée Iorsque vous en entrez une
o nouvelle. :

" 5.1 Définir une destmatlon a

- {I aide du curseur.

Appuyez sur le bouton [GOTO] pour' |

- afflcher la fenétre ALLER VERS

& ROUTE ?
CUHSE’

~ Figure 5-1 Fenetre ALLER VERS
2. Selectionnez “CURSEUH‘? v

3. Appuyez sur le bouton [ENT]. Lécran |
traceur apparait avec un “pr é dr0|te du '

' curseur.

Tw T I ‘
40y +2
- ALLER VERS T S '
BRG: +

72°
RNG: +
5a5h|

34°44.000N . 135°21 -.oo'o-E:_'

Figure 5-2 Apparition du curseur
lors de la définition de destmation
al a:de du curseur

28

Le curseur apparait- avec"?".

4. Placez Ie curseur a Eendron ch013|
comme destination.-

5. Appuyez surle bouton [ENT]

- Une ligne en pomtllles relie votre bateau a -

la destination, qui est représentée par un:

‘Xetle mot CURSEUR comme |nd|que ci- - "

dessous

. .‘.‘ | . . | |
Figure 5-3 Destination

définie a l'aide du curseur - -

b2 Destmatlon defmle par un
~ waypoint e

1. Appuyez sur [e bouton [GOTO]

2. Sélectionnez "LISTE WPT” ou “WPT_.:'__,_".:.:

- PROXI?"

3 Appuyez sur le bouton [ENT] La liste. -

SELECT. WPT DESTIN. apparait.

[BELECT.WPT DESTIN |.

m CURSOR
- MOB OSAKA

KOBE
‘DEPART

O LISTE WF‘T
rELECT WPT BESTI_
OSAKA - ve0hm - 38
- DEPART - :2.97'nm .~ . 68
leges i r353AamT 15
CopE00s T L f4T7%nm
 {noa .- 131 SRR - AR
008’ S rs21inm '345°
CURSOR :6.41 nm - ‘356°
WPT PHOXI _

F;gure 5-4 ecrans SELECT. WPT DESTIN _



N ‘4 SéleCtiOnnez un waypoint.

5. Appuyez sur le bouton [ENT

.La postion de votre bateau dewent le point

. dedépartetla ligne pointillée ira de votre"
‘point jusqu’au waypoint se[ec’uonne a
comme lndlque a I’ecran - :

53 Définiﬁo'n d’une route_ |
'._.comme destmatlon o

1 Appuyez sur le bouton [GOTO]

o '2 Sélectionnez ROUTE‘?

3. Appuyez sur le bouton [ENT]

|,S_E_L_ECT;. RTE DEST

[N-l'UV.]. o

- IROUTEVIDE | VIDE

NO

Flgure 5-5. Ilste ALLEFf VEF?S ROUTE

4. Selectlonnez une route

5. Appuyezsurle bouton [ENT] Lafenetre
- suivante apparalt '

BROUTE DIRECTE?)| 8
HOUTE INVERSE? |

Figure 5-7 ROUTE DIRECTE
- oulNVERSE |

Sélectionnez “ROUTE DIRECTE?” ou

.- “ROUTE INVERSE?”, et appuyez sur
. le bouton [ENT]. - -

{ROUTE 01] . Pmntzlntermedlaure OSAKA _
o - wet 002) . {point darrivée)

Point 1 intermédiaire N

WPTO001) (" ' :

/RBUTE DIRECTE
. KOBE '

(point de départ) (WPT 03] -

Figure 5 8 Representat;on -
de route directe et route inverse

" La position actuelie devient le point de

départ. Une ligne pointillé relie le point de’
départ 4 tous les waypoints de la route. Le
- prochain point de destination est represente S
_ dans le sens inverse. R

5_.4. Annulation d’une

: - destination

‘Vous pouvez annuler une destmatlon de Ia S

fagon suwante

1 Appuyez sur le bouton [GOTO]

' 2. SeiectlonnezAF{F{ET’?

3. Appuyez surle bouton [ENT]

29
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6 ALARMES

|l existe 7 types de conditions d’alarmes qui
~ -générent & la fois une ‘alarme sonore et
‘visuelle : Alarme d’arrivée,” Alarme de

: mouillage, Alarme écart de route (XTE),
" Alarme de vitesse, Alarme DGPS (GP36)
..-Alarme heure Alarme voyage. '

: Lorsqu une zone d’ alarme est franchie, une
alarme retentit, et le nom et l'icéne de

Palarme concernée s'affichent sur votre

" écran d'indicateur. Vous pouvez désactiver

" le nom de l'alarme en cause en pressant

“sur nimporte quel bouton. Licone, elle,

. restera présente & I'écran jusqu'a ce que
. vous identifiez la ralson du declenchement
. de lalarme.

- Vous pouvez voir quel!e(s) alarme( )a/ont
- ..sonné en faisant apparaitre & I'écran le

message .en procédant de fa maniéere
suivante : Appuyez sur [MENU] (une ou

,;.:-f _deux fois) pour faire apparaitre MESSAGE,
.~ puis[ENT]. Vous trouverez I'explication des
o messages au paragraphe 8. 2 “Afflchage

des messages”.

/Alafme_ o

20 -

[40 1]
CSE:
- gae
SPD:
9 0 t

-34°44. OOON 135°21 lGOE

Figure 6-1 Locafisation du message
‘et de l'icone de f'alarme

| | 6 1 Alarme d’ arrwee Alarme de
| jmou:llage

“Vous pouvez activer 'alarme d'arrivée ou -
l'alarme de mouiliage ;Elles ne doivent pas

étre activée ensemble.

31

Alarme o arrtvee

L’alarme d’ arr!vee VOus Informe que votre '
bateau va arriver prés d’un waypoint de

"destination. La zone d'alarme définie est '
‘représentée par un cercle autour du point,
- que vous allez approcher de I'extérieur.

'alarme va se déclencher si- votre bateau'

entre dans ce cercle.

des_na, o

Flgure 6-2 Fonctlonnement
de l'alarme d’ arrivée

- 1 Appuyez une ou deux f0|s sur |e".r‘* L

bouton[MENU] pour ouvnr

2. Sélectionnez ALARMES. i
3. Appuyez surle bouton [ENT] Le menu-_]j

ALARMES apparait.

 Figure 6-3 menu ALARMES

4. Si ARV n'est pas sélectionné dans le

champs ARV/ANC, sélectionnez le
champs ARV/ANC et appuyez sur le-
bouton [ENT]. Laffichage de la figure
6-4 apparait. Sélectionnez ARV et

_appuyez sur le bouton [ENT]. (Si ARV

est déja sélectionné, sélectionnez le
champs ARV/ANC et appuyez sur A.)




S - rentrer, 'alarme retentit et le message ARV
- ALARME! ainsi que l'icdne apparaissent.

a | etape 4

4, Si ANC n’est pas sélectionné dans le
champ ARV/ANC, sélectionnez le.: .
champs ARV/ANC et appuyez sur le -
bouton [ENT]. Lécran montré en Figure

. 6-4 appardit. Sélectionnez ANC et

-appuyez sur le bouton [ENT]. (Si ANC

" est déja sélectionné, sélectionnez le

- champ ARV/ANC et appuyez sur A.)

5, Appuyez sur le bouton [ENT] Entrez la 5 ' '
portée de l'alarme (0.01-99.99. nm) a
I'aide du bouton fleché. -

Frgure 6-4 Fenetre alarme d amvee/
: alarme de mouillage

. ._AppLjyez sur le bouton [ENT]. Enirezla
portée de P'alarme (0.01-99.99 nm) a’
F'aide du bouton fléché. .

-6. Appuyez sur le bouton [ENT] Y Appuyez sur le bouton [ENTI.

7. Appuyezdeuxfmssurie bouton [MENU] o B
: pourvahder o | 7. Appuyez. deqx fois sur {MENU] pour_. ,

_ .vallder
Lorsque votre bateau est a me|m|te du
waypoint de destination d0 a la définition
-~ de I'échelle que vous étes en train de

, Lorsque votre bateau dérive au delé de la

~ zone d'alarme définie- ici, 'alarme retentit -
et le message ANC ALARM! ainsi que

~ Ticobne apparaissent. Pour désactiver

, " F'alarme, sélectionnez QFF & I'étape 4. R

Pour desactwerlalarme sélectionnez OFF, - T _ .

e 2Alarm TE (E
- Alarme de sur\(elllance de mouillage --:6 e X ( cart de rOUte) R
., ‘ s ' - Llalarme XTE vous prévient Iorsque votre

" Lalarme de mouillage retentit pour vous
' bateau s'écarte de sa route prédéfinie.

“ avertir que votre bateau se déplace alors -
. qu il devrait étre |mmob|!e :

o ﬁaybn{déﬁhia
- de l'alarme

Waypomt e = S '
~ destination Figure 6-6 Fonctionnement

de l'alarme XTE -

Figure 6—5 Fonctiohnement de l'alarme
de surveillance de mouiliage: S 1.'_'Appuyez une ou deux fois sur le bouton,_' '.

Avant de définir I'alarme de surveillange de ' [ENT] pour ouvrir le menu.

mouillage, validez votre position actuefle 2. 'Sel_ectlonnez ALARMES.

~comme point de destination : 3 Appuyéz sur le boutbn [ENT]. |
. Appuyez une ou | deux fois surle bouton - 4. Sélectionnez le champs XTE et appuyez _
‘menu [MENU]. | ~surle bouton [ENT]. _
© 2. Sélectionnez ALARMES. - 5 gglectionnez ON ou OFF selon votre
a- APPWGZ sur le bouton [ENT]. - e choix et appuyez surle bouton [ENT].

6. Pour ON, appuyez une nouve!lefcns sur |
e bouton [ENT]
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6.3 _Alarme de vitesse

* L'alarme de vitesse se déclenche lorsque
- votre bateau atteint une vitesse Supérieure

- (ou |nfer|eure) ala vttesse que Vous avez pré

deflnle

- Appuyez une ou deux fais sur le bouton. |

5. Choisissez ON.
6. "Appuyez sur [ENT]. :
- 7. Appuyez deux fOiS sur [MENU} pour |
- valider.

" Lorsque le signal DGPS/WAAS est perdu

I'alarme retentit, un message (voir tableau ci-
dessous) et I'icbne de ['alarme correspon-

4. Choisissez VITESSE puis appuyéz sur la

e Appliyez sur la touche [ENT]. Entrez ta
| ? Appuyez sur [ENT].
¢ 8. Appuyez deux fois sur [MENU] POU"

R Lorsque la limite d'alarme de vitesse pré

_ licdne apparaissent. Pour désactiver,

- [MENU] pour ouvrir le menu.
- 2. Choisissez ALARMES.
- 3. Appuyez sur la touche [ENT].

dante apparaissent. Ensuite la posnt:on par
~ défaut est rétablie. '

mode WAAS/DGPS et message d'alarme | _ |

-+ - touche [ENT]. -
. 5. Choisissez LOW (inférieur) ou HIGH

- (supérieur) selon votre besoin puis
~_appuyez sur la touche [ENT].
LOW: L'alarme retentit lorsque la vitesse
est inférieure 2 la vitesse pré définie. |

" HIGH: L'alarme retentit lorsque la vitesse

MODE du -
Alarme et message -
‘mend d'alarme
WAAS/DGPS .
o L'alarme se déclenche . _
o lorsque le status de réception
WAAS passe de W2D ou W3D & 2D

ou 3D. "ERREUR WAASI" et -
l'icdne apparaissent.

~ est supérieure a la vitesse pré définie.

 vitesse (0.0-999.9 ki) & Faide du trackball. |

BALISE INT, ' |passedeD2DouD3Da2p |~ -
BALISE EXT. | ou3D. "ERREUR DGPSI" et

L'alarme se déclenche -
lorsque le status de réception

licdne de l'alarme
apparaissent.

‘ val ider.

" définie est franchie, 'alarme retentit etle
' message ALARME DE VITESSE! Ainsi que

"AUTO

! 'alarme se déclenche . .

W3D & 2D ou 3D. “ERREUR . |
WAAS/DGPS!” et l'icone de
| l'alarme apparaissent.

. sélectionnez OFF & I'étape 5.

6.4 Alarme WAAS/DGPS

Cette alarme vous alerte 2 la fois de fagon

.. visuelle et sonore lorsque le signal dela

balise WAAS/DGPS est perdu. Vous ne
pouvez pas activer cette alarme (ON) si la
- fonction “MODE" est sélectionnée dans le

- menu WAAS/DGPS. ' '

R Appuyez une ou deux fois sur [MENU]
pour ouvrir le menu. :
- 2. Choisissez ALARMES. _
Appuyez sur [ENT].
4. Choisissez WAAS/DGPS puis appuyez
- sur la'touche [ENT].

e
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6. 5 Alarme Heure

Cette alarme vous averttt de fagon sonore et N
visuelle lorque I'heure définie est atteinte,

1. Appuyez une ou deux fols sur [MENU]
pour ouvrir le menu. ‘
2. Choisissez ALARMES.
3. Appuyez sur [ENT]. S
4. Choissisez HEURE et appuyez sur [ENT]. L
5. Choisissez ON et appuyez sur Ia touche '
[ENT].
6. Appuyez sur la touche [ENT].
- 7. Entrez I'neure deswee a I'aide du bouton
- fléché.
8. Appuyez sur [ENT]
- 9. Appuyez deux fois sur [MENU] pour |

valider.

forsque le status de réception
passe de D2D, D3D, W2Dou |- = i



A Lorsque heure pré définie a été dépassée,
. l'alarme retentit et le message ALARME

HEURE! ainsi que l'icdne apparaissent.

. Pour désactiver cette alarme selectlonnez

_OFF arl etape 5.

: 6.6_Alarm_é Di‘_st'ance' |

- Cette alarme vous avertit de fagon sonore

et visuelle lorsque votre bateau & parcouru -

une plus long distance que celle pré définie
dans lalarme. dlstance

" 1. Appuyez une ou deux fois sur [MENU]_

. 'pourlouvnr :
2. SelectlonnezALARMES -
3. Appuyez sur_le bouton [ENT].

4. Sélectionnez le champs DISTCE. et

* . appuyez sur le bouton [ENT].

* 5. Sélectionnez ON ou OFF selon votre

- choix et Appuyez sur le bouton [ENT].

- 6.'Pour sélectionner ON, appuyez une'

nouvelle fois sur [ENT].

7. Entrez la distance de votre'choix o
~(échelle: 1-999 mn) a l'aide du bouton_ o

fléché.

8. Appuyezsurle bouton [ENT].
9. Appuyez deux fois sur le bouton [MENU]A

_pourtermmer

Lorsque votre bateau a parcouru plus de
distance que celle que vous aviez pré

définie, alarme retentit et le message ainsi ~

que licéne apparaissent. Pour désactiver
~I'alarme distance selectlonnez OFF a
_ Ietape 5. :

| 6 7 Selectlon du type de son de" b
P alarme -

_ [L’aIarme retentit lorsqu’une zone d'alarme |
est franchie. Vous pouvez selectionner un B
. type de son de la fagon sulvante

1. Appuyez une ou deux focs sur [MENU]
_pouriouvnr : '

2. Sélectionnez ALARMES. -
3. Appuyez sur e bouton [ENT]._'

4. .Select:onne'z le champs. BU'ZZEF{'et.
appuyez sur [e bouton [ENT]. La fenetre
suwante apparalt

B :pcoum
[ 'BIP LONG
CONTINU |

" Figure 6-7 Fenétyre sélection du -
- type de son de / alarme

5. Sélectionnez le type de son du buzzer":_ :
* - desire et appuyez sur le bouton [ENT] R

- BIP COURT: Deux bips courts i

CONTINU: Bip continu .

- 8. Appuyez deux f0|s surle bouton [MENU] ' 

pour termlner
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- BIP LONG: Trois bips longs






7. AUTRES FONCTIONS

.  -_7 1 Calcul de la'diStanCe du
.cap etdu temps de parcours
(TTG) BRI

_ Distance et cap_éntre deux
g waypoints

Appuyez une ou deux fois surle bouton '

[MENU] pour 'ouvrir.

" 2. Sélectionnez CALCULATEUR NAV.
.8 Appuyez sur le bouton [ENT]

CALCU LATEUH NAV

' MODE: WAYPOINTS [

Figure 7-1 menu CALCULATEUR NAV.

4. Appuyez sur le bouton [ENT] pour faire o

apparaitre la fenétre ci-dessous.

x _Figure'7-2 Choix WAYF’OINTS ouE’OUTE

-5. Se[ectlonnez WAYPOINTS et appuyez . :_

- sur le bouton [ENT].- _
6. Appuyez sur le bouton [ENT]

7. Entrez le waypoint DE (celu1 de depart)
et appuyez sur le bouton [ENT].

- 8. Appuyez sur le bouton [ENT],' entrezle

~waypoint TO (celui d'arrivée) et appuyez
sur le bouton {ENT]. o

- 9. Appuyez sur le bouton [ENT] La
' Flgure? Sapparalt ' '

Figure 7-3 Chorx AUTOMATIQUE

oou MANUEL | C 35

10  Sélectionnez AUTO ou MANU. AUTO

utilise la vitesse moyenne du bateau;.

- MANU est utilisé pour 'entrée manuelle de -
 la vitesse que vous estimez parcours. .

_ 11 Appuyez surle bouton [ENT].

12.51 vous avez sélectionné MANU, _

“appuyez une nouvelle fois surle bouton

- [ENT]. Entrez ia vitesse & I'aide du
bouton fléché et appuyez sur le bouton
- [ENTL. '

- La Figure 7-4 (ci-dessous) vous montre
ce a quoi votre écran devrait
. ressemenbler en utilisant les waypoints
" KOBE et OSAKA respectlvement :
waypomt DE et VERS :

_ _;.'?'i's.'t‘an:ce"ﬁ Cap -
'Figure 7-4 Calcul type
de la drstance et du cap

13. Appuyez deux fois sur Ie bouton [MENU
' pourtermmer

Distance, TTG (Temps de parcours,
ETA (Heure d’arrivée estimée) entre

le premler et le dernier waypomt de "

la route

o Vous pouvez facilement trouver la Distance,

le TTG (temps de parcours) et 'ETA (heure -

d'arrivée estimée)} entre le premier et le
- dernier waypoint de la route, de la maniére.
. suivante :



: N : ‘
. Appuyez une ou deux f0|s sur le bouton
- [MENU] pour Fouvrir. - :

2. Sélectionnez CALCULATEUR NAV. ot

__appuyez sur le bouton [ENT]
3. --Appuyez sur le bouton [ENT]

4. Sélectionnez HOUTE ot appuyez sur le _

bouton [ENT]
5: Appuyez sur Ie bouton [ENT]

6. _Selectlonnez le n° de la route depms la

. liste des routes a- Ialde de la touche
- fléchée.

7. Appuyez ‘surle bouton [ENT] pour faire

~apparaitre la fenétre de la Figure 7-3. -

. Sélectionnez AUTO ou MANU. AUTO
utilise la vitesse moyenne du bateau

‘pour calculer le temps de parcours
(TTG); MANU est utilisé pour [entree

" manuelle de la wtesse

. . ‘Appuyez sur le bouton [ENT] Sl VOus

| :7 2 Systeme DGPS DonneesDGPS

'Le GP 36 est équipé d'un recepteur DGF’S )

qui a été paramétré en usine pour étre -

automatique: ‘Pour des ajustements

- manuels, le récepteur DGPS du GP36, ou

“ou pour paramétrer manueliement le GP36
ou le GP31 qui pourrait utiliser un récepteur

. avez sélectionné AUTO aucune autre .
- .opération n'est nécessaire. Sivous avez

choisi MANU, appuyez une nouvelle fois

* surle bouton [ENT]. Enirez la vitesse a

. l'aide de la touche fléchée et appuyez
surle bouton [ENT]. '

~ externe, procédez de la maniére suivante.

1.

Appuyez une ou deux fois sur le bouton -
[MENU] pour Fouvrir.

. Sélectionnez DGPS et appuyez sur. !e o
‘bouton [ENT] o :

N La Figure 7-5 vous montre ce quoi devralt B

" ressembler votre écran en utlllsant Ia

o Route 01 comme exemple.

— Temps de paréours. . .
- Temps d'arrivée 'es

CALCULATEUR NAV.
MODE :

NO.. : 01. (WPTS: 4)
- KOBE — OSAKA

vit. AUTO

ETA: 07:17
BRG:__ _°

»=TTG: 1H 55M
RNG: 11.25 mn -

_4
-

Distance

Figure 7-5 Ecran type
du ealcul d'une route
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etre mferleur a 18) sinon vem‘ler Fan
_paraSItage moteur (alternateur) ou les
-sources dinterférenice du matériel

| électronique de bord (F{adar ordmateur s

etc D _ o TR

Le curseur se trouve sur le champs
DGPS. Appuyez sur le bouton [ENT].

Une fenétre des choix INT, EXT et OFF
apparait. Sélectionnez une de ces

: '-proposmons et appuyez sur Ie bouton .

[ENT

. 1GPS
L iWAAS

BALISEINT
BALISE EXT

:
Figure 7-7 Reception DGPS

- pasilon GR3

] ]—-?as'rlbrm D&PS




~_INT: Pour récepteur DGPS interne
- . seulement (GP36 uniquement)
. EXT: Pour récepteur DGPS externe

. OFF: Désactive la fonc}tion DGPS.

- Remarque: Lorsque vous connectez un

. .DGPS externe FURUNO (comme un
- GR80) a un GP31, n'oubliez pas de

‘paramaétrer les fonctions du GR80 dans |

- le panneau de contréle du GP31.

' 5. Le curseur est sur le champs DGPS.

Appuyez sur le bouton [ENT].

6. Choisissez la méthode de réception .

-, DGPS: AUTO ou MANUEL.

-~ AUTO: Recherche automatique des
~ balises DGPS les plus proches.
'MANUEL: Entrez manuellement les
caractéristiques des balises DGPS
dans les champs BAUDS et FREQU.,
“a aide de la liste des stations DGPS..

7. Appuyez sur le bouton [ENT]. Si vous
© gélectionnez AUTO, aucune opération'-

supplémentaire n’est nécessaire.

~ Appuyez deux fois sur le bouton [MENU] -
pour valider. Si vous choisissez

| - MANUEL, le curseur va se trouver dans

e champs BAUDS. Appuyez sur le . _
8. Sé.lectionnez MAG ou VRAL

~ bouton [ENT]. -

8. Sélectionnez le taux de transmission
‘rate du DGPS a utiliser, parmi 50, 100
-ou 200 bps Appuyez sur [ENT]. '

. 9..Le curseur est maintenant dans Ie
‘champs FREQU. Appuyez sur [ENT].

10. Entrez la fréquence de transmission du
- DGPS a utiliser.

- 11.Appuyez sur le bouton [ENT] '

12.Appuyez deux fois surle bouton [MENU]
pour termlner o ,

7.3 Référence Cap |

La route fond et le cap de votre bateau vers

~un waypoint peut étre affiché en Cap
‘magnétique ou Cap vral.

(declmalson magnétique).

Le Cap
magnétique varie sujvant la posxtlon, o

38

Le cap magnethue st Iaffichage par";"_'
defaut '

1. Appuyez une ou deux fo:s sur [MENU |

';:pourlouvnr

2.'- Selectionnez TRACEUR

3. App_uyez sur le bouton [ENT]. L

Figure 7-8 menu PARAMETRES
| TRACEUR -

4. Sélectionnez le champs REF. CAP. N
5. ‘Appuyez sur le bouton [ENTJ La fenetre

“suivante apparalt -

Figure 7-9 fenétre de selection
Reference Cap '

7. _Appuye'z sur le bouton [ENT] :

8. Appuyez deux fois sur Ie bouton [MEN U]
_ Vpourtermzner ‘

7.4 Variation Maghétiq_ue |

La localisation du P8le Nord magnétiq'uer |

_est différente du Pdle Nord géographique. - - -
- Ceci & cause de la différence entre la

direction nord vrai ou magnétique. Cette
différence est appelée déclinaison
magnétique, et varie selon votre position.

- Votre appareil est préprogrammé avec

toutes les variations magnétiques de la
terre. Quoi gu’'il en soit, vous pouvez
toujours entrer - des . variations .
manuellement afin d’'affiner la précision.



~ |
Le cap vrai est clacule en mtegrant la
'decllnalson magnétique. - Attention :

L _ .1 . 'Appuyez une ou deux fois- sur [e bouton

' [MENU] pour Pouvrir.

2. SelectlonnezTRACEUH etappuyezsur '

~le bouton ENT] o
3. Selectlonnez le champs VAR. MAG
4, 'Appuyez sur le bouton [ENT].

5.. Selectlonnez AUTO ou MANU et :

appuyez sur le bouton [ENT]. Pour la

_ - variation magnétique automatique, celle -
L en cours apparait a dronte de AUTO.

6.. SI vous sélectionnez AUTO aucune’
.- opération en suivant n'est nécessaire; N
* appuyez deux fois sur [MENU] pour -

" terminer. Pour la sélection de MANU,
. appuyez sur le bouton [ENT] et entrez

.7 .- la variation magnethue de la fagon '
.. -'suivante : _ : o

. a)ySi nécessaire,

~versa en appuyant sur Aou'V.

" b) Entrez la variation & deux chiffres a-

'aide du bouton fléché en vous
référant & une carte nautique. .
~ - ¢) Appuyez sur le bouton [ENT].
. d) Appuyez deux fOlS sur [MENU] pour
- termlner ' _ _ _

7.5 Systéme de ¢arte Géodésique -

. Votre appa_re'il est préprogrammé pour
~ s’adapter
géodésiques. Le systéme géodésique par

- défaut est le WGSB4 qui correspond ala
“géodésie mondiale pour le GPS. Si vous’
~ utilisez des cartes papier pour suivre votre .

" navigation, elles ne sont probablement pas

“en WGS84. Choisissez le systéme

) geodeS|que normalement indiqué sur la
~carte papier (EUROPES0 pour la France)

pour reporter vos positions sur la carte .

3pap1er

_ il ne
~tient pas compte de l'éventuelle déviation
oqui eX|ste sur votre nav1re '

changez'lés-
coordonnées Est en Ouest ou vice -

aux différents  systéme

' _1'.' Appuyez une ou deux fo;s sur Ie bouton ) |
- [MENU] pour Fouvrir. - '

2. Sélectionnez PARAM. SYS et appuyez

- surle bou’ron [ENTI.

"METR' ,'E} SYSTEME --

I:?:HEMPLACE ‘_BA' '

Figure_7u10 menu PARAMETRAGE
| ~ SYSTEME AR

3. Appuyez surle bouton [ENT] 7
4, Sélectionnez WGS84, (stan-dard.GPS)

- WGS72 ou AUTRES (par exemple -

- EUROPES0) selon votre choix et
appuyez sur le bouton [ENT]..

. 5..Si vous sélectionnez WGS72 ou
-~ WGS84, appuyez deux fois sur [MENU}
pour terminer. Pour AUTRES procedez

de la fagon suivante ;

- a) Appuyez sur le bouton [EN‘I] T
~ b) Sélectionnez le numéro de la carte'_a-..".f Lo
en vous référant a la liste de carte =+ -

' géodésique page A-5 (ref 005 pour SR

, EUROPESQ). ,
" 'c) Appuyez sur le bouton [ENT] ¥
d) Appuyez deux fois sur [MENU] pour
termmer '

" 7.6 Unités de Mesures

~ Distance/Vitesse peuvent étre affichés en
- mille/noeuds, kilomatres/kilométres a
- Fheure, ou mllles/mllies alheure

_ 1. Appuyez une ou deux f0|s surle bouton :

[MENU] pour I'ouvrir,

2. Sélectionnez PARAM. SYS. et appuyez
sur le bouton [ENT]. ' -

3. Sélectionnez UNITES.
4. Appuyez surle bouton [ENT]. .

5. Choisissez la combinaison désirée; mn,
- nds; mn, km/h; mi, mi/h. '
T



N

6 Appuyez sur Ie bouton [ENT].

7 Appuyez deux foss sur [IVIENU] pour _

termrner

7.7 Affichage Position en TD |

| a position peut étre affichée en TD (Loran

C ou Decca) comme suit. La chaine de
données ‘Decca et Loran C . est

_ preprogrammée _

Appuyez une ou deux fois sur [MENU] -

- pour I'ouvrir.

" 2. Sélectionnez HYPERBOL. ot appuyez |

_sur le bouton [ENT].

HYPEHBOLES

AFFICH. : _

LORAN C: -7980: 23-43
ATDA @ w00.0 .

ATDZ ¢ 00,0 0
-DECCA . : .25:R-G_

Figure 7-11 menu HYPERBOLES |

- 3. Le curseur se trouve sur la premisre
- ligne. Appuyez sur le bouton [ENTJ La :

fenetre ci- dessous apparait.

LAT/LON
'LE'TD -

.-DE'TD‘

Figure 7-12 fenétre de sélection
LAT/LONG, LC TD,DE TD

4, Selectlorrnez LC TD (Loran C) ou DE |

TD (Decca).

5. Appuyez sur le bouton [ENT]

6. Procédez de l'une des fagons _s_uivantes:.

Pour Loran CTD:

a) Le curseur est dans le champs

LORAN C. Appuyez sur [ENT].

lb) Utilisez le bouton fiéché pour choisir
e code GRI et les codes secondaires,
“envous référant a la liste des chalnes
Loran C page A-3. '

o ) Appuyez sur le bouton [ENT]

d) Sinécessaire, entrez les paramétres
TD dans le(s) champs TD approprié

pour affiner Ia precxsron de Ia posmon

" Pour Decca TD: _ |
- a) Selectlonnez le champs DECCA ot

appuyez sur le bouton [ENT].

b} Utilisez le bouton fléché pour choisir -~

. le numéro de la chaine Decca cet son
initiale (R, Rouge, G, Vert, P,

- Pourpre), en vous réferant & la liste

des chaines Decca page A-4.
¢) Appuyez sur le bouton [ENT].

d) Sinécessaire entrez les coordonnées
TD dans le(s) champs TD appropriés -
" pour affiner la précision de la position.

7. 'Appuyez deux fois surle bouton [MENU] '

pourtermmer

' 7.8 Décalage horaire
(utilisation de 'heure locale)

- Lesystéme GPS utilise 'heure UTC (tempé o
~‘universel) . Si vous préférez utilser 'heure -

locale entrez le décalage horaire (de -13:00

- -. & +13:00) existant entre heure locale et o
- I'heure UTC.

’ 1. Appuyez une ou deux fors sur [MENU] g .

pour Pouvrir.

2. _Seleotlonnez SYS SETUP et appuyez | _' |

sur [ENT]

- 3. Appuyez sur Y pour selectlonner le

champs TIME DIFF field et appuyez sur
[ENT]. '

4, rAppuyez sur A ou ¥ pour afflcher '

- +ou-—.

5. Entrez le decalage horarre 3 Iarde du E : h

bouton fléché.
6. Appuyez surle boutoh [ENT]'

7. Appuyez deux fois sur [MENU] pour |
“terminer la manipulation. L

© 7.9 PARAMETRAGE GPS

Le menu PARAMETRES GPS vous permet
de filtrer la position et le cap, la vitesse



“moyenne, d'appliquer les décalages de 2.
‘Sélectionnez PARAMETRAGE GPS et

o . appuyez sur[ENT]

 t “FILTRE S/C 5 SEC
1 MIN

. VIT:MOYEN. N -
- DECAL.LAT : 0.000'N
DECAL. LON : 0.000°E
DESACT. SV : —= ——"

- MODE POS ' : 2/3D

30 Selectlonnez vOS ch0|x et appuyez sur . -

" la touche [ENT]

"4, Modifiez les paramétres a [alde du
- bouton fléché et appuyez sur la touche'_

'_\'_[ENT]

¥ 5 Appuyez deux f0|s sur [MENU] pour
_ termtner - _

2 - Deécfiption du menu
S PARAMETRAGE GPS

' FILTRAGE DE POSITION : POS
~ SMOOTHING

La position GPS est donnée avec une

" incertitude. Votre bateau est physiquement
" immobile mais le GPS le voit mobile &

: -rl’intérieur du cercle d'incertitude. L.e filtrage
de position permet de faire une moyenne

des positions et-de réduire les écarts. Il faut

* utiliser ce parameétre avec précaution car
- sivous filtrez trop, le GPS mettra beaucoup

.de temps & prendre .un compte un
changement de posmon

- Position bateau : [_>

. Figure 7-13 menu PARAMETRAGE GPS

la ~constante . de -
Ajustez sa valeur, puis valldez en pressant et

FILTRAGE CAPNIT SPDICSE
SMOOTHING -

" Vitesse -
faible -

Position GPS: M . Route fond GE'S /\/\/ .

A faibie vntesse les écarts de cap et wtesse :
- sont tres perceptlbles

élevée

A vitesse eievee la route fond réelle et la =
. route fond GPS sont confondues. '

Vous pduvez régler le filtrage de la pbsition

et le filtrage du cap et vitesse
indépendamment. Sélectionnez l'un des

paramétres. Pressez sur “EDIT” pour éditer.

sur “ENTEH”

 VITESSE MOYENNE (GPS SPEED AVE)_. o

Pour ‘calculer I'heure estlmee d arrivée
(E.T.A.) et le temps de parcours (T.T.G.) le -

GPS utilisera soit la vitesse moyenne de -

" votre bateau entrée manuellement, soit la

moyenne de la vitesse calculée parle GPS.
Vous pouvez choisir ici fa période de calcul

- de cetlte vitesse moyenne (60 secondes__ -
.par défaut). - :

DECAL LATILON (decalage de Ia

: posmon)

i est _possible d’appiique'r'Un décalage en -
- position pour compenser la différence entre
la position-G PS et celle de la carte nautique.

DESACT. SV (Desactlvatlon des
satellltes) . _

Chaque‘satellite GPS peut transmettre’ -
dans I'almanach e numéro d’'un satellite

‘défaillant. En utilisant cette information, le _ |

A

‘Route fond réelle : ~=———— .

filtrage. = -



FE- T

. \ _

recepteur GPS ellmme automat;quement :
- cesatellite défaillant de sa liste de satellites
- ~GPS. Toutefois,
. I'almanach ne contienne pas cette
information. Aussi,

it peut arriver que

désactiver manuellement ce satellite 4 partir

" du menu “PARAMETRAGE GPS". Pour
~réactiver un satellite tapez”OO” :

MODE POS e

- Sélectionnez-la méthode de fixation de la -
~ position : 2D ou 2/3D. Le mode 2D requiert
- - trois satellites & portée du récepteur GPS; -
"Le mode 2/3D requiert trois ou quatre .
~-satellites a portée du récepteur GPS.
Lorsque le mode 2D-est sélectionné, entrez.
- la hauteur de 'antenne par rapport a la
- surface de I'eau, pour obtenir des données

de position précises. La valeur par défaut

. est de 5 m. Le tableau ci-dessous vous .
. “montre les equwalences entre..les deux?
- systémes de mesure. s SRR

1 Metres
Par i - i AP S
Défautt 5 metres .1'-6'4 p;;egigz _
13 métres 10
© - fe.3metresi| T

'7.10 Paramétrage personnalisé -

Le paramétrage personnalisé, qui apparait

~lorsque vous appuyez sur [DISP] peut
- afficher soit des données digitales
. (affichage par défaut) smt le cadran du
: speedometre
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il est possible de ~

o |_2D 10-AVR-99 15:37:40 |

" Ecran digital (données navigation)

2D T m
fo7:49:51 | BBttt

' Ecran analog:que {speedoméire): _
Figure 7-14 Afﬁchage personnalise _

L’utlllsateur peut sélectionner trois choix de
données de navigation a afficher sur

- chaque écran. Les choix par défaut sont la

tension de lalimentation, Ia vitesse etle

cap.

o 1 "Appuyez une ou deux fois sur [MENU]._"'_

pour!ouvnr

. 2. Sélectionnez AFF, PERSO et appuyez'
~ sur le bouton [ENT]. L’ecran suivant -

apparait :

| AFF.PERSO: "

DiGITALS

RAND/SUPERI. : PWR
AUCHE/CENTHE $8PD.
ROIT/INFERI: CSE

thure 7-15 menu AFFICHAGE PEE’SO e

3. Appuyez surle bouton [ENT]. La fenétre
© . suivante apparait : -

- Figure 7-16 Fenétre de sélection de
o l'affichage perso.

4. Sélectionnez OFF (pas d’affichage

perso.), DIGITAL ou SPDOMETRE

. selon votre choix puis: appuyez sur la
touche [ENT]



\ 5 Lecurseurestmalntenantsur[e champs .

GRAND/SUPERI. GRAND signifie que
o les indications seront affichées au centre
. de I'écran digital. SUPERI. signifie que

.. cette. méme info sera dans l'afficheur
- supérieur du mode speedometre.
Appuyez sur la touche [ENT] L’ecran 7

~ suivant apparalt

Figure 7-17 Choix de l’affichage pérso

' 6 ‘Sélectionnez information a afficher et
" appuyez sur la touche [ENT]. (SPD:
" Vitesse, TTG: Temps de parcours, CSE:
. Cap, ETA: Temps d’'arrivée estimé ;
RNG: Distance, TRIP: Distance, BRG:
" Relévement,
- Falimentation.

7. Sélectionnez les choix entre GAUCHE/'

CENTRE " et  DROIT/INFERI. et

7. 11 Remlse a zero de la
dlstance

pour ouvrir [e menu.

2. Sélectionnez TRACEUR et appuyez sur

_{a touche [ENT].

3, Sélectionnez le champs R. A Z. DIST?

et appuyez sur la touche [ENT]. La
- fenétre suivante apparait. .

ETES’ \'}o'u'é su'n‘-i
OUI NON

effacer les données de distance.

9, Appuyez une ou deux f0|s sur [MENU] L

 Figure 7-19 Fenétre RA.Z DISTANCE .

PWR: Tension de 4. Appuyez sur la touche [ENT] pour

5.- Appuyez deux fois sur [MENU] pour R

termlner :

. définissez leurs options comme vous'["' -

~ Pavez fait pour GRAND/SUPERI.,
. (cf FlgureT 18).

| 07: 49: 51 20 LRI o
'SUPERL| & %
—ju—€Q &
CENTRE| 3 BN
INFERL. TFIIPOOO nm’

Affichage analoglque

" 2D 10-AVR-99 15:37:40

'GRSAN‘D'V ::‘ :

| GAUCHE | DROITE |

- Affichage digital

.ngure 7-18 Localisation des infos
‘sélectionnables par l'utilisateur sur .
Tlaffichage perso.

o 8 Appuyez deux f0|s sur [MENU] pour
- terminer. - _
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e 7 12 Chargement
.- téléchargement des donnees
~ d’un waypoint ou d’une route

Les _d'onnees de waypolnt et gle route

~ peuvent étre téléchargées vers un PC ou
chargés du PC vers votre appareil.

Branchements

Votre appareil présente un shéma de

branchements qui vous montre la fagon de

" vous connecter & un PC utilisant un -
connecteur DSUB 9-pin (EIA-574). Vous -

pouvez le faire apparaitre a Pécran de la

maniére suwante

_ 1 . Appuyez une ou deux fois sur le bouton

~ [MENU] pour ouvrir le menu.

~ sur le bouton [ENT]L

3. Sélectionnez
CABLAGE? et appuyez sur le bouton

branchement

2. Sélectionnez PARAM. E/S et appuyez -

INFOS SUR E

[ENT] pour afficher Ie sohema de |



% INFOS SUR LE CABLAGE

1 TD-H - BLANC' - PC/AT SUB-Q-
-2 TD-G/SG 3LEL

3 8D - —

4 RD—
- 5+ ROk
6 - — NOR

7 FG

GP-31/36 - 12/24VDC

Flgure 7 20 Connex:ons du GP36/GP31 aun PC utifisant le connecteur DSUB 9—p/n _

Un DSUB 25-pin (EIA 232) peut aussi serwr ala connexmn Dans ce cas, Le shema sera :
Ie suwant L - :

TD-H
TD-C/SG
SD

RD

TRl M S WN

| "-'FigLfref?'—.? 1 Connexion du GP36/GP31 & un PC utilisant le connecteur D_SUB.25-'pin B

o Conf:guration des parametres de communlcatlon sur Ie PC

Vitesse: .-~ 4800 bps

- Longueur de caractéres : 8 bit
_Bltdarret oo S ibit
Parité : ol Aucune

. ContréleX: 7 XON/OFF

ChargementlSauvegarde de donnees entre un PC etun GP36/GP31

Les donnees suwantes peuvent étre chargees/sauvegardees dun ordlnateur PC a un |
GPSG/GPST :
_- Coordonnees de waypomts (dans I'ordre a!phabetique)
‘Données de Routes ( Dans I ordre numenque des rout_es)
* Fin des données -

Remarque 1: II existe deux sortes de donnees pour les routes : les coordonnees et !es. o
-commentaires. ' _

Remarque 2: La posmon DPGS n est plus valable Iorsque vous chargez ou sauvegardez' |
les données.

| _Sauvegarde des données vers un PC

1 Appuyez une ou deux f0|s sur le bouton [MENU] pour ouvrir Ie menu, seiectlonnez _
- PARAM. E/S et appuyez sur le bouton [ENT].
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N\
| PARAM. ENTREE/SORTIE
: NMEA-REM1

DATA1
| DATA2

CHARGE WP(——YEOM Lo
"INFO SUR LE CABLAGE"

ngure 7-22 menu FARAM. E/S

2. Sélectionnez SAUVE WP/RTE @ PC?.

'_3 Appuyez sur le bouton [ENT]

SAUVEB WPTS/RTES

TOUS LES WPTS/F{.O-UT:E-S '
_S‘EHONT SAUVEGAH-D’ES. .

- PARAM. PORT 4800 B.
w __-8 BiT P- N 51 XON/OFF

 Figure 7-23 afﬁche SAUVE WP/RTE

"'4 Appuyez sur le bouton [ENT]

thure 7-24 SAUVEGAF:’DE‘P

5 Parametrez iordmateur pour recevoir

" les données.

- 6 Appuyez sur le bouton [ENT]

LIVEERAR ' Les données-vorit
prp}ugfggﬁggs étre sauvées. Pour
| annuler, appuyez
g |SCENTE
La sauvegzarde o
. Sﬁ‘é‘ﬁﬁﬁggE | estcompléte.

PRESSEZ UNE TOUCHE

Pressez una
touche paour
_sortir.

| 7. Appuyez sur une touche pour quifter._ '
" Charger les données 4 partir d'un PC

' Noi"ez.qu.'e toutes les '.donnée_s de

waypoints et de routes stockées dans

. le GP36/GP31 vont étre effacées lorsque
vous chargerez les nouvelles données.- o

1 Appuyez une ou deux fois sur le bouton o

[MENU] ‘pour ouvrir le menu,.
-sélectionnez PARAM. E/S et appuyez
sur le bouton [ENT].

2. Sélectionnez CHARGE WP/RTE B

PC?.

- 3. Appuyez sur le bouton [ENT]. .

POURSUIVRE?

Figure 7-26 affichage .
- CHARGE WFP/RTE ¢ PC?

4. Appuyez surle bouton [ENT]. !

CHARGEMENT?
(PG PRET?)

ETES VGUS SUH‘

 Figure 7-27 fenétre CHARGEMENT?

5. Configurez votre PC pour la sortie des-‘

- données.

6. Appuyez sur le bouton [ENT].

Remarque: Les données de
waypoints et de routes ont été
effacées lorsque vous avez appuye
sur[ENT]

Frgure 7-25 Afﬁchage Iors de la
sauvegarde des données. '
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' ngure 7-28 Afffchage Iors du chargemenr _

des données.

. 7. Lorsque le chargement est effectue le

‘message suivant apparait :

| sAuveGaRDE "
TERMINEE

PRESSEZ UNE TOUCHE

= .. Figure 7-29 Affiché lorsque le -
‘ '_ chargement a réussi.

' K 8 Appuyez sur mmporte queIIe touche '

: poursortlr

- Chargement des données a partlr d’un :

b 'YEOMAN

_ Les donnees Waypomt d'un YEOMAN a Ie
- méme format que les données NMEA 0183
- WPL.

Appuyez deux f01s sur [MENU]

~sélectionnez PARAM. E/S et appuyez

" sur Ie bouton [ENT]

- 2, Select[onnez CHARGE WP/RTE *
YEOIVI '

3 Appuyez surle bouton [ENT].

HARGER WPT YEOM:

CHARG EM.ENT DES-WPT
FQRMAT YEOMAN

‘Figure 7-30 Affichage
' CHAE’GE WPT/RTE

4. Appuyez sur le bouton [ENT].

- CHARGEMENT | Les donnees _
WPTS ET RO_UTES sont chargées. . .. - -
| ANLER? SN

_ CHAHGEMENT"
(YEOMAN’ Y

 Figure 7-31 fenétre CHARGEMENT?
5. Configurez le YEOMAN pour la sortle
‘des données. _

B Appuyez surle bouton ENT]

3 " CHARGEMENT |-
WAYPGINTS osenten _
. ch'argfement -
i TERIE? -_

F:gure 7-32 Aff;chage lors du chargement _ o
des données. S

7. Appuyez sur le bouton [ENT] pour o

. démarrer le chargement. Les donnees
- sont chargees dans une partie vide de -

la mémoire et I'alarme retentit deux fois -
- -pour signifier la réussite du chargement. = =
'Si la mémoire n'a pas assez de place "
libre pour stocker les waypomts e

- message suivant apparaltra

CHARGEMENT

 |PRESSEZ UNE TQU—CHE_;;@ |

Figure 7-33 Afﬁché lorsque les waypoints.
- ne peuvent pas étre chargés. .

~ Format des données de Waypoint

Figure 7-34 Format des données
de waypoint

, 1: Latitude du wayponnt

20 N/S

" 3: Longitude du Waypoint

46



5 'Nom du waypomt (Nombre de
caractéres maximum : 6. Vous ne

E -'pou_vez ajouter d’espace que sile
- nombre de caractéres estinférieura 6). -

=~

- 6 Couleur du waypoint (Ce champs doit

toujours rester NUL)

: 7: Commentaire du waypoi.nt (2 bits pour

“le code mark + 16 caracteres pour le
" commentaire).

" Le 1er bit du code mark : est @
~ 2nd bit du code mark : code mark

_ interne +'a' (0 x 61). Voir remarque 1.

.. Le nombre de caractéres pour le
-~ commentaire doit &tre inférieur 2 16
B (Iongueur varlable) V0|r remarque 2.

- 8::"_Etatdu waypomt Dont toujours etre “A”

S “A": Affiché

: “V”: Non affiché

9 UTC (Toujours NULL)
~*10: Jour (Toujours NULL)

11' Mois (Toujours NULL)

12 Annee (Toujours NULL)

~'sont toujours places au ‘code mark de 2nd

'Remarque 1: Le code mark interne estde

0x 104 0x18. Ceux de 0 x 71 th 0 x 79

bit.

‘Remarque 2: Vous pouvez utiliser les

caractéres suivants pour le commentaire :

. _ABGDEFGHKLMNOPQRSTUVWXYZ012345678
ae: 0 ot X oa2i i ona: Ty
015 -+ ) 0x16:H(-w) ox17: W, (x) 0x18: iy}

- Figure 7-35 Caractéres dfspo_nib/eS’ '
pour les commentaires.

~ Format des données de route.

$GPRTE i x, 3,0, e g, cc}cc<
123 4 5 6 42

Figure 7-36 Format des données de route

1: Nombre de phréses nécessaires pour
une donnée de route complete _
~ (de 1 a4). Voir remarque '

2: Nombre de phrases couramment’

‘utilisées (de 1 a 4).
-3: Mode de me’ssagé (Toujours défini p_a'r _
4: Route N°.(de 01 & 51 (51 est la route
" LLOG, 2 chiffres nécessaires) = =~

-~ de5ai12: nom du waypoint (Max. 8 -

noms, la longueur de chaque
nom de waypoint étant fixée
a7 bits)

'__1.e'r bit : code - (Hyphen) ON codej.'_
- espace = OFF : S

- Aprés le 2nd bit : nom du Waypomt :;' |
(fixé & 6 blts) EEE

Remarque : Une route peut contemr un '
maximum de 30 waypoints et une phrase
“de commentaire pour une donnée de route |
peut atteindre 80 bits. Dans ce cas, les
données. de la route sont divisées en
plusieurs phrases de commentaire (Max.
4 phrases). Cette valeur représente le -
nombre de phrases de donnees de route
qw ont été dwtsees '

Format des données de commentaire

;__$rPFEC’, GPrtc,-:'@i, c—---cl<C‘R><LF’>.'{%:
1 9 R

Figure 7-37 Format des données de route :

- 1: Route Ne. (de 01a 51 2 chiffres)

--2:_ Commentaire de route-(Max. 16 .-
caracteres, longueur variable)
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Vous pouvez utlllser unméme caractere R
dans le commentalre : :

Fin de phrasé

| SPFEC, GPxfr, ' CTL, E<C

_'Figure 7-38 Fin de phrase-- -

o 7 13 Afflchage de r heure

Vous pouvez afficher Pheure en format 12

| . ouz24 heures, en sachant que le format par -
© - défaut est de 24 heures. La mention AM -
 (matin) ou PM (aprés midi) est affichée.

- lorsque. vous selectlonnez le format 12

. heures.

1. Appuyez une ou deux fois surle bouton Lo
-~ [MENU]. : '

-3 Seiectlonnez F’AF{AM SYS et appuyez.

: _sur[ENT]

B 3. Sélectionnez AFF. HOR et appuyez sur

" 4 Select 12 HEURES ou 24 HEURES S

- selon votre choix.
5. Appuyez sur [EN'I] pws sur [MENU]
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“- 3 ' MAINTENANCE -"&EN:T'R'ETIEN

Ne ]amals ouvr:r it apparell

Seul un personnei qual:ﬂe est autonse &-
Iouvrlr

8.1 Mainte_nance-'

- Contralez régulidrement les points suivants

- afin que les performancesrde votre -

- appareils restent opt:males

.+ Assurez-vous que les connexmns a-’
' I'arriére de votre appareil soient .

fermement fixées, en bon état et al abrr.‘
de l'eau. ' '

. Assurez-vous que le systeme e!ectrique..:
~ soit & Pabri de [eau en bon etat et non .

oxydé.

"+ Assurez-vous que Ies' batteries

d’ ahmentatlon sment propres et sans o

: oxyde .
s Contrblez Iantenne Flemplacez -la en
cas de dommages :

e 'Nettoyez reguherement votre |ndlcateur
(clavier et écran) a l'aide d’un chiffon
‘doux: N'utilisez jamais de produits’

d’entretien chimique pour netioyer -

appareil. Cela pourrait 'endommager.

8.2 Afﬂchage des messages
d’ avarles '

- L'écran des messages d'avaries signal les
dysfonctionnements et vous alerte. Vous

pouvez l'afficher a Iecran de la fagon -

sulvante

1. Appuyez une ou deux fo&s sur [MENU]_ |

: pour!ouvnr
2 Seiectlonnez !VIESSAGES

‘50

 [\ITESSE

3 Appuyez sur !e bouton [ENT]

MESSAGES

PAS D'A.I_.'AB'ME

thure 8-1 fenétre MESSAGES

: 4 Appuyez deux fois sur [MENU] pour. B

" .quitter la fenétre des messages.

- "Messages

Tableau 8-1 Les messages et leur f i
signification

- |Pas de SIQnal
Verlflez le ¢

" |Lazoned'glarme.

dépassée:.
e [La zone d'alarmie:a
ALAHME HEURE dépassée. ' :
FALARME. La zone d' alarme a ete' -
-DISTANGE - dépassée. '
‘ALARME ECART |La zone d'alarme a été
DE ROUTE dépassés,




-~ 8 3 Affichage de I’ ecran des
asatelhtes GPS o

o Lecran des sateliltes GPS vous permet de
. -visualiser les informations relatlves aux:
. satellites GPS captes

8.4 Tests diagnostic

_contrdler les données ROM, RAM, de port,

Les tests de diagnostic vous permettent de

de récepteur, de batterie, les données RTC,
" le clavier et I'écran LCD pour le bon_

1. Appuyez une ou deux fOIS sur [MENU]'- '

pour |'ouvrir.
2. Sélectionnez SATELLITE.
3. Appuyez sur le bouton [EN'I']

" Numéro (nombre), relevement et angle B

d'élévation de tous les satellites captés

. par le récepteur GPS apparaissent. Les -

positions des satellites en cours

d’utilisation sont affichées en couleurs
~inversées. Celles qui ne sont pas

- utilisées sont affichées de fagon L

- normale & I'écran. .

Niveau de receptlon -du si
- Les barres Vous: montrent

-85m

H
Altltude

Numéro du satellite afiichéen-
couleur inversée est en-caurs™
- d'utilisation pour le: posnmnnemen

f Elévation 45°
Elévation 5°

ngure 8-2 Afﬁchage de 'écran
'~ des satellites GPS- '

4. Appuyez deux fois sur le bouton [MENU]

pour quitter 'écran SATELLITE.,
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fonctlonnement des operatlons

1. Appuyez une ou deux fois sur le boutonr
[IMENU] pour l'ouvrir. '

Sélectionnez PARAM. SYS et appuyez
- sur le bouton [ENT]. : .

Sélectionnez “TEST?” et appuyez'sur_’"'
le bouton [ENT]. Une fenetre de_-
_conflrmatlon apparalt

: Flgure 8-3 Ecran confirmation TEST -

test.

 RAM, de port, de récepteur, de batterie

interne et de RTC. Les résultats sont -
affichés individuellement avec les ="
OK ou NG (No Good= S

. reponses :
mauvais).

Remarque 1: ' AUCUN apparait a cote ‘
‘de DGPS lorsqu’aucun- recepteur r'est
connects au GP31. :

Remarque 2: DATA2 nécessite une .
‘connexion spéciale pour le contréle.

03 apparait comme le résultat d’'une non '_ -

~ connexion spécifique.

Remarque 3: Pas de. numero de -
programme affiché pour BATTEF{Y
dans le cas d'un GP31.

Remarque 4: Le numéro de
programme RTC est le méme pour un
GP31 et un GP36. '

" Remarque 5: CNT est le numéro de test
~ de temps qui-a été consecutlvement_
' execute :

Appuyez sur [ENT] pour demarrer Ie i_f. | :  S

. Lappareil teste les données RO-M,""-"- -



R *correctement

CTEST B
_ROM’ -1 0K
- CRAM - P OK
DATA2 ' : 03 (STOP: AF{RET)_
. DGPS  : OK S
BATTERY: OK 085 0182 B** o

RTC : OK 205-1211:0%*
CNT: 001 205-3212-0**

" ** N° de version du programme.

Figure 8-4 Affichage TEST (GP36)

8. Aprés que l'appareil ait fini les tests -
- comme dans la figure 8-4, a bip retentit -

- et le message PRES.TOUCH apparait
. dans le coin en haL_Jt a droite de I'acran.

S 7 Appuyez sur chaque touche une par

- une.Le nom de la touche pressée
" apparait momentanément en haut a
‘droite. si la touche fonctionne

[ Remarque Si aucune touche n’est
_ - pressée dans les 5 secondes, 'appareil

" procéde automatiquementaIoperatlon o

o - delétape 8.

8. apparell affiche le message suivant

| .-pourvous informer qu'il va, malntenant
- tester I'écran LCD

<TESTLCD>

TOUS ON 2 SEC

o Figure 8-5 Contrdle de 'écran LCD

9. Le test de I'écran LCD commence
~ lorsque le message de la Figure 8-5 -

apparait. Puis le test se répéte. Pour
larréter, éteignez l'appareil.

8.5 Lorsque “ALARME
BATTERIE” apparalt. _

“Une batterle au fithium (type

- TZ6580553A, code no.: 000-139-951) est

" installée dans le circuit & 'intérieur de
Iindicateur, et elle permet de stocker les
données lorsque Pappareil est éteint. La -
~ batterie dure de 3 & 5 ans. Lorsque sa

52

' tension est faible. Lorsque cela arrive, o
" procédez de la maniére suivante pour
- . éviter de perdre les données, et .

contactez votre revendeur pour

. remplacer votre batterie. -

* ; Utilisez uniquement les hatteries de ref.

' mdlquee Lutilisation de batteries non

spécifiques peut entrainer des dommages _
pour I’ appareil et exclure la garantie.

1. Appuyez une ou deux fois sur [MENU]' -

pour ouvrir le menu.

2 Sélectionnez PARAM SYS et appuyez
©osur [ENT] =

= 't'SIMULATEUFi 7
. ‘REMPLACER BATTERIE ?

Figure 8-6 menu PAF:’AMETHAGE _7 T

SYSTEME =

3. Selectionnez "REMPLACER BATTE-
RIE?” et appuyez sur [ENT] L’ecran

suivant apparalt

. 'F;gure 8-7 Fenétre CHANGEMENT

BATTEFHE

4. Appuyez sur le bouton {ENT]. La fenetre_

- suivante apparait.

PRET A F{EMPLACE
LA BATTERIE ? |
 PRESS. UNE TOUCHE
_ POURETEINDRE

Figure 8-8 Fenétre de confirmation de
remplacement de fa batterie



5, Appuyez sur une touche Iappare:l_

- s’éteindra automatiquement

~Lesdonnées |mportantes stockéesdansla

‘mémoire RAM, sont temporairement

- - transférées dans une autre memmre pour' :
" éviter leur perte '

8.6 Néttoy’age des données.

~ Vous pouvez nettbyer les données GPS,

" le PARAMETRAGE MENU et TOUTES

_LES MEMOERES afin de rafralchlr I’ecran

o 1. Appuyez une ou deux fois sur [IVIENU] '

- pour l'ouvrir.

g i :-.;”2.- Selectlonnez EFFACER et appuyez sur
"3, Sélectionnez PR
" PARAMETRAGE MENU ? ou TOUTES -

~_ LES MEMOIRES ? selon votre choix et
" appuyez sur [ENT]. Un des messages,r-'_ _—

DATA GPS 2,

o ._sulvant apparalt

 RAZDATAGPS? - |

 "Données GPS -

- Figure 8-9 Fenétres pbur’leffacemehi‘ . -
- des données GPS, du PARAMETHAGE

MENU de TOUTES LES MEMOIRES

.' 4 Appuyez sur[ENT] Lafenetresuwante' o

N apparalt

| 'Flgure 8-1 OConfirmation de redemarrage )

‘5. Pressez une touche pour effacer les

~ données de I'écran sélectionné. Un bip -
retentit lorsque la sélection a été
effacee, et Iafflchage THACEUR
apparait

5a
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 - 9; INSTALLATION

o 7_:91 Installatlon de l :ndlcateur

-Instructlons de moniage

L’mdlcateur peut étre installé sur un plan-
de travail, fixé au plafond ou encastré dans
. un panneau de travail (nécessite un kit

- d’encastrement, en option). Reportez-vous
-aux schémas d'installation a la fin de ce

manuel. Lorsque vous avez déterminé

~Pendroit du montage de I’appareil, observez

- bien les points suivants :

"« [nstallez Pappareil dans un endroxt' .
éloigné de toute bouche d’ aeratlon ou ..

" de ventilation, .

e apparell doit &tre situé dans un endrmt :

ou Fair est renouvele

. appareﬂ doit &tre situé dans un endrmt o . .
' .+ Sélectionnez un endroit hors de portee -

. alabri des chocs et des vibrations,

'« Maintenez. Pappareil éloigné de toute"

. source de rayonnement électro-
" magnétique comme les moteurs et ies
. générateurs électriques,

» Laissez suffisamment d espace autour_

de l'appareil afin de permettre le passage

" des cébles pour la maintenance et les .

éventuelles réparations,

= Placez votre appatreil le plus Iom p0551b|e |

du compas afin d’éviter les interférences
magnétiques dues a celui-ci. Distance &

‘un compas standard : 0,56 m ; Distance

a un compas directionnel : 0,3 m.

" Montage sur plan de travail ou au
plafond

. /_///////Z//////// /

T I,
- Plan de fravail

Plafond

Figure 9-1 Methodes de monrage sur
- plan de travail ou au plafond.
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--Montage

f existe un klt d encastrement de type F -

~ pour vous aider au montage de voire
- appareil. (voir les shémas d'encastrement
‘dans Ie manuel d installation fournl)

9, 2 Installatlon de I’ antenne

_Instructtons de montage

Installez Pantenne en vous aidant du shema
- d'installation & la fin de ce manuel. Lorsque
- vous avez déterminé I'endroit du montage

de l'antenne, observez ies recomman-
dations suivantes : ‘

+ Nepas racco_urclr_le cable d"anten_ne._'

-du faisceau du radar. Celui-ci pourrait

~ produire des interférences ou fausserla o

réception du signal GPS.

‘s Placez votre antenne a bonhe distance, . ';
de Pantenne VHF Les harmoniques

peuvent provoguer des interférences.

+ Assurez-vous que la VIS|b|E|te de." o

Pantenne est totale sur I'horizon. Les
‘objets situés entre I'antenne et les
satellites, comme par exemple [es mats,
cheminées, piéces métalliques, peuvent
interrompre la réception et entramer ainsi
fa perte de la position.

* Positionnez I'antenne aussi haut que
possible a Pabri des embruns qui
risqueraient, en cas de gel, dtnterrompre -
la réception des signaux.. :

~+ Lalongueur du fouet de I antenne GPA-
018 (pour GP36) ne doit pas excéder

1,2 métre. Ne pas utiliser de fouet de
2,5 metres.

+ Sivous souhaitez faire passer le cable,
- d'antenne a travers un trou trop étroit:
pour faire passer le connecteur, vous
-~ pouvez démonter le connecteur a l'aide
~d’'une pince et d'un outil pour dévisser.
Remontez-le comme expliqué dans la
 Figure 9-2, aprés avoir fait passer le
céble a travers le frou. '



; '-.f\

o _Ronde]le Joint d'étanchéité (rouge fonce) -

.| Plagque -
-ECI’OU \ ,'_ Pointe (soudee)

/ Protection du connecteur

thure 9-2 Mefhode de montage
' ' du connecfeur

" 93 Branchements

. Le schémaci- dessousvous montre la fag.on _
. de connecter les cables a Parriéere de
- I'appareil. N'oubliez pas de vous reportera -
la page des MISES EN GARDE au début

+ du manuel avant de brancher ' appareil

f "*\ AMTENNE
ey (GPAAIE) L

 Antenne GRS .

i"? de tout. autre conduct
électrique.

- Figure 9-3 Branchements

Remarque : Le support du fusible contient
‘un ressort. Pour éviter le détachement du =
qui pourrait entrainer une

“déconnexion de l'appareil, attachez-le de

ressort,

la maniére suivante :

. Supportfusible:
/ - +cable frouge}

. .\Attachez ich. - _
ngure 9-4 F;xat.ron du support fusible -

'Branchement a la masse du navire

Uindicateur contient une CPU. Lorsquielle

~est opérationnelle, les radiations émises par

la CPU provoque des interférences avec .
les matériels radio. Branchez l'indicateur a

la masse du navire de la maniere suwante o
afin d'éviter les interférences : '

e Le branchement & la masse doit etre de e

1,25 carré ou plus.

'y -Le branchement a [a masse doit &tre Ie- '

plus court possible. _
* Les prises au sol doivent &tre séparées,

sile cable d’alimentation n'est pasisolé. . .
. A ce moment-la, ne connectez pas la - - .
prise au sol lorsque la connection des "

autres appareils est sur une batterie. .

"« Lantenne GPA-018 (pour GP36) doit =+
- 8tre reliée & la masse du navire. - o
~ Connectez un cable électrique ausolde =~
1,25 carré ou plus (alimentation locale) -
entre la prise de terre de 'antenne une "~ - -

vis en acier inoxidable raccordé a la

masse. Recouvrez tous les raccorde-

ments a [l'aide. de silicone pour
‘Pétanchéité.

‘Appareil externe

Le port de communication est habitue--

llement utilisé pour les connexions d’un

appareil externe, comme un appareil de
navigation ou un PC. Reportez-vous aux

- schémas d'interconnexion page S1 ou S2.

56




- Phrases de données.

9.4 Paramétrage initial ~*  DATA2

‘Cet appareil peut transférer ses données Parametrage du Paramétrage du
: : récepteur externe . recepteur :nterne c

vers un appareil externe grace aune sortie~ - —
- NMEA 0183. Par exemple, Il peut transférer . {Sarlie
- sesdonnées versun radarouun sondeur.  |usg

Format de sortie des données,

- _"-Vous pouvez selectlonner laversion 1.5 ou
. 2.0duformat NMEA 0183 a partir du menu. .

L '-.DATM:.BQUCIQ des don'n_ées courante Description des phrases des donnees

' mpr——— | . AAM: Alarme d'arrivée . S
| HEM:’ SEva ~APB: Données du Pilote Automathue_

: - it _ ' (Ecart de route et relevement des
GLL GLL | GLL g o ' waypoints) _

VTG CGGA |

- ZDA G} ‘BOD: Relévement de votre bateau au pomt

| Tl vl de destination. -
.-"Boa'_l%*-:_ 1B - BWC: Gisement et reidvement vers un

. waypoint (havigation grand cercle) . _
GGA: condition de position GPS (heurede
 position, [atitude, longitude, condition .

de réception, nombre de satellltes_-.
‘utilisés, DOP) - -

GLL: Latitude et longitude _
GTD: Décalage horaire en Loran C

RMA: Informations générales de naviga-
tion. (latitude, longitude, décalage -
horaire en Loran C, vitesse, cap vrai

RMB: Informations générales de naviga-

(1 sec. .
Intervalle) .

* Sortle lorsque Ies donnees
sont affichéss: -1 LC TD.
 RMA: Ver. 2.0 seulément”
‘GTD* Vet; 1-5'seulement
AP: Pilote automatique.
REM-1, REM-2: F{adar Sondeur,_-et

| .DATA2: hiveau RS-232C

Avec waypoint | - -~ tion. (Ecart de route, direction, n° du
| REM . - _ wayponﬁ dg depart,'n" du waypoint o
TR de destination, latitude et longitude
vre |eearl o “du vyaypoint de dt:fzpart,_latit_udg et
ZDA 1 VTG _ o ~ longitude du waypoint de destination,
v gﬁﬁ; | -~ _.gisement ‘et relévement d'un
BOD | GTD*- : . waypoint, gisement et reléevement
BWC | RMC - o depuis votre position actuelle vers le
(ﬂeEc gv"(",g{; 4. waypoint de destination, vitesse et
intervalle)| -(1 sec. | _ cap vers la destmatlon alarme .
[intervalle) ' ' damvee) -
* Sortie lorsque les ' '~ RBMC: Informations genera!es de nav:ga-
_gﬁnfg?rsas.mamhees S o - tlpn. (Heure UTC, !atltude,.longltude,
RMA ; Ver. 2.0 seulement .~ vitesse, cap vrai, jour, mois, année)

GTD :Ver. 1.5 [ t . : .
L Ver 1.5 sadtemen - VTG: Trace actuelle et vitesse
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XTE Ecart de route et correctlon de '

. o direction _
- ZDA horalres UTC (jour, mois, annee)

| '-"-Parametrage sortle

| 1. Appuyez une ou deux f0|s sur le bouton'
[MENU] pour 'ouvrir. o

| '--2 A l’alde du bouton fléché, selectlonnez"

PARAM. E/S.
_'3 Appuyez sur le bouton [ENT]. .

. PARAM. ENTHEE/SORTIE

DATA1

DATA2 : NM-E'At‘-REM

1 .NMEA VER : VER2.0

.| SAUVE WP/RTE - PC?.
L H‘AFIGE WPIRTE ¢~

;.};i."INFG SUR LE: CABLAG.

‘Figure 9-5 menu
- PARAM. EN TREE/SORTIE

- “sur V¥ pour sélectionner DATA1, DATA2 -
- ouNMEA VER selon votre ch0|x :

5..'Appuyez sur [ENT] Un des ecrans

suivants va apparattre suite au choix

.. que vous avez fait a 'etape 4.

(NMEA REM1] [nmEAREM | [VER15]
NMEA REM2 NMEA AP | | X I IR
‘NMEA AP "RCTM:OUT | .

" Pour DATA1  Pour DATA2*

* DONNEES affichées lorsque
~ . les PARAMETRES DGPS sont EX

" Figure 9-6 Ecrans de paramétrages des .
données de sortie lors de la sélection
- de versron NMEA o

8. Selectnonnez I'option deswee a l alde de
- AOUY. S

NMEA-REM1, 2: Sortie des données
~ vers un radar, un sondeur, etc.

NMEA-AP: Sortie des donnees vers un
. pilote automatique.

RTCM-OUT: Selecttonne Iorsque le

~VER 1.5, 2.0: Sélectionne la version
- NMEA externe de [’apparell Si-vous

n’étes pas stir du .n® de la version

"NMEA, essayez les deux et

sélectionnez celle qm réussila sortiede . -
~ données. -

7. Appuyez sur [ENT_I

' 8. Appuyez sur [MENU] pour termlner

' 4 _Pour changerles parametres appuyez '{ =

récepteur est equ1pe d'un DGPS

: -mterne

58



59



ANNEXES _

" Arborescence des menus

~ Les sélections par défaut sont indiquées en caractéres gras.

'--- WAYPOINTS — LIST PROCHE

— ALARMES —

— EFFACER —-

[~ WAAS/DGPST-

. —ROUTES T

;THACEUB——

. (sufte) o

. *"‘CALC NAV

VOYAGE ROUTE (DEPART, STOP)

INTERVAL (HEURE, 00HO1M - 99H9gM, oomom

DISTANCE O 1-99.9 nm, 2 nm)

TRACE EN (OFF, DISTANCE, AUTO)
INTERVAL (0.70 nm) |
REECAP (MAGNET., VRAI)
VAR.MARG.(AUTO, MANU)

WPT NOM (DSP GOTO, DSP ROUTE DSP TOUS) |
VIT.TTG/ETA (AUTO; MANU) .

BUZZER (BIP COURT BIP LONG, CONTlNU)
ARV/ANC (OFF, ARV ANC)

. XTE (OFF, ON)

VITESSE (OFF, LOW, HIGH) |
WAAS/DGPS (OFF, ON) -
HEURE (OFF, ON) -

DISTCE (OFF,ON) .
ODOMETER (OFF, ON)

- WAYPOINTS/MAFIQUES'? :
. ROUTES? - , -

TRACES? '
RAZ PARCOURS?.
RAZ ODO? '

' DATA GPS? -

PARAMETRAGE MENU'?

TOUTES LES MEMO]RES’é

MODE (GPS WAAS, BALISE INT, BALISE E)_(T AUTO)

RECHERCHE WAAS (AUTO, MANUEL)
CORREGTION DONNEES (00-99, 02)
STATION DGPS (AUTO, MANUEL, LISTE).
BAUDS (50, 100, 200 BPS)

FREQU. (310.0 kHz)

MODE (WAYPOINTS ROUTE) SPD (AUTO MAN)

— MESSAGES — Aﬁiche les messages operatlonnets
i SATELLI_TE — Afflche le status des satell_ltes.
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(su;te de Ia page precedente)

- AFF PERS 1 (OFF, NUMERIQUE, -
| .l SPEEDQ)

.NUMEREQUE(leSlondecran 0.8 5.8

2 (OFF, NUMERIQUE données disponibles: Odometre, parcours heure
-~ SPEEDO) . . . position, tension, SOG, COG, S
o " distance et relevement au waypo:nt XTE '
- TTG et ETA)} :
. —SPEEDOMETRE

DEPART (de -99 & +99; 0)
INTERVAL (de 01 & 95; 10

..+ PARAM.GPS—— FILTRE POS (0-999 SEC; 0 SEC)
t. " - - FILTRE 8/C (0-999¢ SEC; § SEC)
— VIT.MOYEN. (0-9999 SEC 60 SEC)
- '}~ DECAL.LAT _
~ + DECAL.LON - :
 + DESACTIVE &V (Desactlve la receptlon satelhte )
— FIX MODE (2Df 2/3D) For 2D, default antenna height is 5 m.

B PAHAM.SYS——LANGUE(ENGLISH FRANCAIS, PORTUGUES NEDEHLANDS
| R TIENG VIET, ESPANOL, ITALIANO, DEUTSCH, (JAPANESE))
- GEODESIE (WGS84, WGS72, OTHER) o
“+ UNITES (mn, kt; km, km/h sm, mph)
. |- DEC.HOR (+00:00) . :
- —AFFHOR (12HOUF{ 24HOUR)
S BETEST? oo )
- |- SIMULATEUR? (MODE ON OFF, VITESSE 0-99 kt, 20 kt,
< |- ROUTE: MAN (40°), AUTO; LAT, 38°00°N, LON, 123°00W)
—REMPLACER BATTERIE?. - _

S —PARAM !/o . DATA1 (NMEA-REM1, NMEA-REM2, NMEA- AP)
i . |~ DATA2 (NMEA-REM, NMEA-AP, RTGM-OUT*)
- VER.NMEA (VER 1.5, VER 2.0)
= SAUVER WPT/RTE - PC?
L CHARGER WPT/RTE « PC?
— CHARGER WPT « YEOMAN?
— INFO CONNEXIONS?

L PARAM.TD —— AFFICHAGE(XX.XXX', XX'XX.X" LC TD, DE TD)

o |~ LORAN C (7980: 23-43) )
|- LORAN C ATD1, ATD2 (-99. 9-+99 9,+00.0)

|- DECCA (25: G-F) - |

— DECCA ATDT, ATD2 (-9.99- 49.99:+0.0)

. *=Pour le GP37Pro, Rempiacez par "BEACON" dans-le menu MODE DGPSNVAAS
- ala place de EXT BEACON _
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N

Lérén C

S3

S4 |

ISyt

11

Chaine GRI | S1] s2 S5
Central Pacific | 4990 | 11| 291 - | - | -
" [Canadian East Coast _ 5930 | 11] 25 | 38 | = | -
* [commando Lion (Korea) 5970 11 31| 42 | - -
' -[Canadian West Coast 5980 | 11| 27 | 41 | ~ -
. 1South Saudi Arabia 7170 11 | 26 {39 | 52 | —
. [Labrador Sea . 7930 [ 1126 - |~ | -
[Eastern Russia 7950 | 11| 30 | 46 | 61 | —
Gulf of Alaska 7960 111 26 | 44 | - -
. |Norwegian Sea 7970 11| 26 | 46 | 60 | —
ISoutheast USA 7980 | 11| 23 | 43 | 59 | -
" - [Mediterranean Sea 7990 | 11| 29 | 47 | - | -
. [Western Russia 8000 | 10 | 25 | 50 | 65 | —
. |North Central USA 8290 11 27 | 42 | - -
_.-|North Saudi Arabia 8990 | 11| 25 | 40 | 56| 69
- [GreatLakes 8970 | 11| 28 | 44 | 59 | —
' [South Central USA 79610 | 11| 25 | 40 | 52 | 65
~ [West Coast USA 9940 | 11 ] 27 | 40 | — | -
. '[Northeast USA 9960 | 11| 25 | 39| 54 | —
- [Northeast Pacific (old) 9970 | 11| 30 | 85 | 81 | -
 |lcelandic 9980 | 11|30 |- | - | -
North Pacific 9990 | 11| 29 | 43 | - | -
- [Suez | 4991 | 10 | 24
England, France. 8940 | 12 | 30
Northwest Pacific 8930 | 11| 30 | 50 | 70
' Newfoundlahd' East Coast 7270 11| 25
Lessay ' 6731 10 | 39
BO 7001 | 11| 27
7499 | 11| 26
 [Ejde i 9007 | 10 | 23| 38
 [Saudia Arabia North 8830 .| 11| 25 | 39 | 56
[Saudia Arabia South 7030 o5 [ 37 | 55
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SR \
Decca
N'de ' | Chaine "|Code de| Site Code deel Chalne Code deJ Site -
Chaine : la chaineg la chain : "|ta chain _
01 . | Scuth Baltic " 0A Europe 25 Skagerrak 10B .
02 Vestlandet - QE - ° .26 | North Persian Guif 5C . |Persian Guif &
' N o India
- 03 Southwest British 1B “ 27 Sauth Persian Gulf G !
04 Northumbrian 2A y 28 Bombay 7B S
05 Holland 2E * 29 Calcutta 8B “
06 | North Britisn 3B " 30 |Bangladesh 6C "
07 Lofoten 3E 4 31 Saliyah 2F "
08 3F . 32 | Hokkaido 9C | Japan
09 North Baltic 48 " 33 | Tohoku 6C "
10" | North West 4C - 34 |Kanto 8C | Japan
11 | Trondelag 4E . " 35 | Shikoku 4c .
12 | English 58 : 36 | Hokuriku 2C -
13 | North Bothnian 5F v .87 | Kita Kyushu 7C .
14 Southern Spanish BA “ a8 Namaqualand 4A Southern Africa
15 | North Scottish 6C . 39 |Cape 6A .
16 | Gulf of Finland 6E . 40 Eastern Province -8A -
17 Danish 7B " 41 South West Africa 9C "
18 Irish 7D “ 42 Natal 10C *
.19 | Finnmark -7E - 43 Dampier 8E Australia
20 French 88 " 44 Port Headland 4A "
21 South Bothnian 8c " 45 Anticosti 8C Northern America
22 Hebridean 8E ! 48 East Newfoundland 2C .
23 Frisian Islands 98 * 47 Cabot Strait 6B "
24 | Helgeland ‘ 9E - 48 Nova Scotia 7C "
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001 :
002:
003:

004:
.. Q0s:
08:
. 007:
. 008:
Q09:
alo:

011

- 012
013:
o14:
015:
. 016
m7:
~018:

Rl
020
ozt
022
023:.
024:

Ce 028
. 028

- QaT

028:

.. o2o:
. 030:

031:

032:

033:

- 034
035
. 036

| 0ar:

G38:

039
a0
w0
Q42:
043:
044;
-045:,
- 046
. 047:

._ :\ :

WGS84
WGE572
TOKYO

NORTH AMERICAN 1927
EUROPEAN 1950 . '
AUSTRALIAN GEODETIC 1984
ADINDAN

AFG _

AlN EL ABD 1970
ANNA 1 ASTRQ 1965
ARC 1950

ARC 1980 .

ASCENSION 1S, 1958
ASTRO BEACON QEQ -
ASTRO B4 SOR. ATOLL

ASTRO POS 74/4 :
ASTRCONOMIC STATION 1952
AUSTRALIAN GEODETIC 1966

BELLEVUE (iGN}
BERMUDA 1957 .
BOGOTA OBSERVATORY
GAUPQ INCHAUSPE -
CANTON 15, 1966

CAPE

CAF‘E CANAVEHAL

i CARTHAG E

CHATHAM 1971 .

CHUA ASTRO
CORREGO ALEGRE
DJAKARTA (E\ATAVIA)
0OS 1968 - -

EASTER I5. 1967
ELROPEAN 1950 {Con't)

048: -

- 049:
050:7

051:

*- ps2

053: -
" 054:
055:
056:
- 087:
- 058
059:
Qg0:
061:
062:
063:
- 064
065:
066:
067
o 0B8:
069:
© Q70
071:
072:
073:
074:
075:

EUROPEAN 1972
GANDAJIKA BASE .
GEODETIC DATUM 1949
GUAM 1363 s

‘BUX 1 ASTRO ™
‘HJORSEY 1955

HONG KONG 1363
INDIiAN

IRELAND 1285

ISTS 073 ASTRO 1969
JOHNSTON IS. 1961
KANDAWALA
KERGUELEN 8.
KERTAL 1948

LA REUNION

L. C.5ASTRO
LIBERIA 1964
LUZON

074: -

a77:
.a7a3:
079
gae:
can:
082:
083:
: 084:

- 085
- 086
. 0arT:

MAHE 1971
MARCO ASTRO
MASSAWA
MERCHICH

MIDWAY ASTRO 1961
MINNA

NAHRWAN

NAMIBIA .
MAPARIMA, BWI

:Tun|5|a : :
: Chatham Is. (New Zealand} S
: Paraguay AR
:Brazil - :
. -t8umatra Is. {Indonesia) -
- :Gizo ls. {(New Georgia Is.)
:Eastor 1s.
:Woestemn Eurcpa
:Cyprus
cEgypt-
: England, Scutland Channel &

'-L:ste des systemes geodesm;ues

++: Mean Value (Japan, Korea & -

Okinawa)

't Mean Value (CONUS)
:Mean Value ’

- : Australia & Tasmania -
: Mean Value {Ethiopia & Sudan)

" 1 Ethiopia
<t Mali

1Senegal

" :Sudan
: Somalia
: Bahvain Is,
:Cocos Is.
:Mean Value
: Botswana
lesotho
 Malawi
: Swaziland

! 1 Zaire’
:Zambia
1 Zmbabwe
:Mean Value (Kenya & Tanzarua)
“Kenya .
: Tanzania
: Ascension Is.
:lwo Jima ls.
1 Tern Is.
: §t. Helena ls.
rMarcus [s.
: Ausiralia & Tasmania
: Efate & Erromango Islands

© :Bermuda Islands
: Columbia

" tArgentina
: Phoenix Islands
: South Africa
:Mean Value (Florida & Bahama

. Islands)

Shetland Islands

. : England, Ireland, Scofland, &

Shetland Islands

. :Greece
- lran o
< htaly, Sardlma
" titaly, Sicily
:Norway & Finland
: Portugal & Spain
:Mean Value
: Republic of Maldives
.:New Zealand.
:Guam s,
»Guadaicanal fs.
iceland
" :Hong Kong
: Thailand & Vletnam
_:Bangladesh, India & Nepal
ireland
. - :Diego Gargia
zJohnston is.
 :SriLanka
:Kerguelen Is,
;1 West Malaysia & Slngapare
:Mascarens 1s.
_:Cayman Brac ls.
:Liberia
: Phitippines (excl. Mindahac 1s.) .
: Mindanao Is.
:Mahe Is.
: Balvage Islands
: Eritrea (Ethicpia)
:Morocco
: Midway ls.
.. :Nigeria
* :Masirah 1s. {Oman)
:United Arab Emirates
: Saudi Arabia
: Marmnibia :
:Trinidad & Tabago -

' a8a:
088:
08:
0g81:

Qa2

' 083
094:
095:
096:;
097:

098:
099:

NORTH AMERICAN 1927

100: -~

101
102:

103: 7

104:
105:
106:
07
i0a:
109
1
111
1t2:
113
114:
185:
116:
117:
R L
118
120:
121:
122:
©o-123
So124;
. 125
126:°

NORTH AMERICAN 1983

OBSERVATORIO 1966
OLD EGYPTIAN 1930
OLD HAWAHAN

CMAN

1 Western United States
:Eastern United States
: Alaska

" Bahamas (excl. San Salvadcr Is.)

:Bahamas, San Salvador Is.

:Canada {incl. Newfoundland Is.} . )

: Alberta & British Columbia

:East Canada

: Manitoba & Qntario

: Nonhwest Territories &
Saskatchewan -

" : Yukon

:Canal Zore -

: Caribbean

: Central America
: CGuba

: Greenland

: Mexico

: Alaska

- :Canada

- :CONUS .

| +Mexico, Central America .
:Corvo & Flores Islands (Azores) .
: Egypt . :
:Mean Value
s Hawaii -
:Kauai

" :Maui
: Cahu
:Oman

GRDNANCE SUHVEY QF GHEAT BRITAIN 1836: Mean Value -

PICC DE LAS NIVIES
PITCAIRN ASTRC 1567

:England :

.:England, lsle of Man & Weles. -
:Scolland, & Shetland lslands -~
:Wales .

:Canary Islands
: Pitcaim Is.

PROVISIONS SOUTH CHILEAN 1963: South Chile (near 53°S) .
PROVISIONAL SOUTH AMERICAN 1956: Moan Value

27
128: -
129; -

130
131:

R k-t
133 -
134
135:

. 136:
137
138:

139:

L 140:
L1
..142:
143:
144:
145:
1486:
147:

- 148:
“.149:
150:
151:
152:
153:
154:

© L 155:

156:

157:
158:
158
160:
161:
Coe2:
163
164:

165:
166:
167:
166: H
169:
1708
AT
172
173
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PUERTQ RICO

. QATAR NATIONAL

QORNOQQ
ROME 1940
SANTA BRAZ

SANTO (DOS} -

SAPPER HILL 1843 -
SOUTH AMEHICAN 1969

SOUTH ASIA
SOUTHEAST BASE
SOUTHWEST BASE
TIMBALAI 1948
TOKYO

TRISTAN ASTRO 1968
VITILEVU 1916

WAKE-ENIWETOK 1960

: Balivia

: Chile-Northem Chife {near 19°S) . -

: Chile-Southem: Chile (near 43°8) .

: Columbia S
" :Ecuador ’

:Guyana - . -

;Paru

:Venezuala . : ’

: Puerto Rico & Virgin Islands
- 1 Qatar

: South Greenland

: Sardinia Istands ]

: Sao Maguel, Santa Maria

‘Islands (Azores)

i Espirito Santo Is.
: East Falkland ls. -
:Mean Valus
1 Argentina
. : Bolivia
: Brazil
: Chile
: Calumbia
: Ecuader
: Guyana
: Paraguay
. tPeru | i
: Trinidad & Tobago
:Venezuela
: Singapora
: Porto Santo & Madsira Islands
:Faial, Graclosa, Pico, Sao

Jorge, & Tereceira Is.

: Brunei & East Malaysia

(Sarawak & Sadah)

sJapan

+Korea

:Okinawa

:Tristan da Cunha -

:Viti Levu ts. {Fiji Islands})

:Marshall islands

ZANDERI : Surinam
BUKIT RIMPAH :Bangka & Belitung Islands
. {Indonesia} :

CAMP AREA ASTRO :Camp Memurde Area. Antarclica
G. SEGARA : :Kalimantan Is. (Indonesia)
HERAT NORTH 1 Alghanistan

HU-TZU-SHAN : Taiwan
TANANARIVE OBSEHVATOHY 1925 : Madagascar
YACARE : :Uruguay
RT-20 " :Sweden
Pulkova 1942 - :Russia -
FINNISH KKJ :Finland
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